ﬂ
Competenza chisve europea pmpetenze D

Fonti di legittimazione Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 18.12.2006; Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012; Documento "Indicazioni Mazionali & nuovi scenari” del 22
febbraio 2018 del Comitato scientifico nazionale per Pattuazione delle Indicazioni nazionali e il miglioramento continuo dellinsegnamento di cui al DM 537/2017 dell'l agosto,
integrato con DM 210/2017 DEL 16 novembre

Competenze, abilitd e Conoscenze alia fine della Classe Terza dellz Scuola Competenze, abilitd e Conoscenze alla fine dellza Classe Quinta dells Scuola
Primaria Primaria
Competenze specifiche Abilita Conoscenze Abilita Conoscenze
@ Utlizzare con dimestichezza le pid
comuni tecnologie deffinformazionee | @ Utilizzare nelle funzioni principa @ I principali strumenti per @ Utlizzare consapevolmente le pid @ Semplia applicazioni tecnologiche
della comunicazione, individuando fe televisore, video, telefono e Iinformazione e la comunicazione: comuni tecnologie, conoscendone i quotidiane e relative modalita di
soluzioni potenzialmente utili ad un telefonino televisore, lettore video e CO/DVD, principi di base soprattutto in funzionamento
dato contesto applicativo, 8 partire @ Spiegare le funzioni principali e if apparecchi telefonia fissi e mobili, PC riferimento agli impianti domestici. @ I principali dispositivi informatici di
dallattivita di studio funzionamento elementare degli @ Funzioni principali degli apparecchi o Utifizzare semplici materiali digitali input e output
apparecchi per la comunicazione per la comunicazione e l'informazione per 'apprendimento. @ I principali software applicativi utili
@ Essere consspevole defls potenzialis, linformazione @ Funzionamento elementare dei @ Utifizzare il PC, alcune periferiche e per lo studio, con particolare
dei fimiti e dei rischi defl'uso delle @ Utilizzare il PC, con i3 supervisione principali 3pparecchi di informazione programmi applicativi. riferimento alla videoscritturs, alle
tecnologie dellinformazione e defla dellinsegnante, per scrivere € comunicazions @ Awvizre allz conoscenzs della Rete presentazionie 3i giochi didattici,
comunicazions, con particolzre compilare tabelle; @ Rischi fisici nefl'utilizzo di apparecchi per scopi di informazione, @ Semplic procedure di utilizzo di
riferimento al contesto produttivo, @ utilizzare aleune funzioni princpali, elettrici ed elettronic comunicazione, ricerca e swago. Internet per ottenere dabi, fare
culturale e sociale in cui vengono come creare un file, caricare @ Rischi nell'utifizzo della rete con PC e o Individuare rischi fisici nelfutilizo ricerche, comunicare
applicate immagini, salvare il file. telefonini delle apparecchiature elettriche ed @ Rischi fisici nefl’utilizzo di apparecchi
@ Individuare alcuni rischi fisici nefl‘uso elettraniche e i possibili elettrici ed elettronic
di apparecchizture elettriche ed comportamenti preventivi @ Rischi nell'utilizzo della rete con PC &
aelettroniche e ipotizare soluzioni @ Individuare i rischi nell‘utilzzo dafla telefonini
preventive rete Internet e individuare alcuni
@ Individuare alcuni rischi nell‘utilzzo comportamenti preventivi e correttivi
della rete Intermet e ipotizzare alcune
semplici sofuzioni preventive

Sezione A : Traguardi Formativi
Competenza chiave europea [N NI ei gy Ny
Fonti di legittimazione Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 18.12.2006; Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012; Documento "Indicazioni Nazionali & nuovi scenari” del 22
febbraio 2018 del Comitato scientifico nazionale per I'attuazione delle Indicazioni nazionali e il miglioramento continuo dellinsegnamento di cui al DM 53772017 dell'l agosto,
integrato con DM 910/2017 DEL 16 novembre

Competenze, abilitd e Conoscenze alla fine dellz Scuola Secondaria di I grado

Competenze specifiche Abilita Conoscenze

@ Utilizzare con dimestichezza le pid @ Utlizzare strumenti informatici e di comunicazione perelaborare dati, testi e o Le applicazioni tecnologiche quotidiane e le relative modalita di funzionamento I
comuni tecnologie deflinformazione e immagini e produrre documents in diverse situazioni. dispositivi informatic di input e output
dellz comunicazione, individuando le @ Conoscere gii elementi basilar che compongono un computer e le relazioni @ [lsistems operstivo e i pit comuni software applicativi, con particolare riferimento
soluzioni potenzialmente utili ad un essenzizli fra di essi, all'office gutomation e 2i prodotti mulimediaf anche Open source
dato contesto applicativo, 3 partire @ Collegare le modalits di funzionamento dei dispositivi elettronic con le conoscenze @ Procedure per Iz produzione di testi, ipertesti, presentazioni e utilizo dei fogli di
dall'attivita di studio scientifiche e teeniche acquisite. calcolo Procedure di utilizzo di reti informatiche perottenere dati, fare ricerche,

@ Utilizzare materiali digital per 'apprendimento Utifizzare il PC, periferiche comunicare Caratteristiche e potenzialita tecnologiche degli strumenti d'uso pid

@ Fssere conszpevole defle potenzialis, programmi applicativi comuni
dei limiti e dei rischi defl'uso delle @ Utilizzare la rete per scopi di informazione, comunicazione, ricerca e svago @ Procedure di utilizzo sicuro e legale di reti informatiche perottenere dati e
tecnologie dellinformazione e defla @ Riconoscere potenzialita e rischi connessi ail'uso delle tecnologie pitr comuni, anche comunicare (motori di ricerca, sistemi di comunicazione mobile, email, chat, social
comunicazions, con particolkre infarmatiche network, protezions degli account, download, dinitto d'autore, ecc.)




Sezione B : Evidenze e compiti significativi
Competenze DIGITALT

Evidenze




Sezione C : Livelli di padronanza
Competenza chisve europea

Competenze DIGITALT

Livelli di padronanza

Livelli di padronanza 1

Livelli di padronanza 2

Livelli di padronanza 3 dai traguardi
per la fine della scuola primaria

Sotto I3 diretta supervisione
dellinsegnante identifica,
denomina e conosce le funzioni
fondamentali di base dello
strumento

Con I3 supervisione
dellinsegnants, utilizza i
principali companenti, in
particolare la tastiera.
Comprende e produce semplic
frasi associandole ad immagini
date.

Sotto la diretta supervisione
dellinsegnante & con sue
istruzioni, serive un semplice
testo al computer e lo salva.
Comprende semplici testi inviati
da altri via mail;

Con 'siuto dellinsegnants,
trasmette semplici messaggi di
posta elettronica.

Utilizza la rete solo con la
diretta supervisione dell‘'adulto
per cercare informazioni

Scrive, revisiona e archivia in
modo utonomo testi sorithi con
il calcolatore.

Costruisce tabelle di dati conla
supervisione dellinsegnane;
utilizza fogli elettronic per
semplici el borazioni di dati e
calcoli, con istruzioni.
Confeziona e invia
gutonomamente messaggi di
posta elettronica rispettando le
principali regole della
netiguette.

Accede alla rete con la
supervisione dell insegnante per
ricawvare informazioni .

Conosce e descrive alouni rischi
dellz navigazione in rete e
dell'uso del telefonine e adotta i
comportamenti preventivi

Livelli di padronanza 4

Scrive, revisiona e archivia in
modo autonomo tesh soritti con
il calcolatore; & in grado di
manipolarli, inserendo
immagini, disegri, anche
acquisiti con lo seanner, tabelle.
Costruisee tabelle di dati ;
utilizza fogli elettronic per
semplici elaborazioni di dati e
calcoli

Utilizza Iz posta elettronica e
accede alla rete conla
supervisione dellinsegnants per
ricavare informazioni € per
coflocame di proprie.

Conosce e descrive i rischi della
navigazione in rete e delluso
del telefonino e adotta i
comportamenti preventivi

Livelli di padronanza 5 dai traguardi
per la fine della scuola secondaria

di I grado

Utilizza in autonomia
programmi di videoscrittura,
fogli di calcolo, presentazioni
per elaborare testi, comunicare,
eseguire compiti e risofvere
problemi.

53 utilizzare la rete per reperire
infarmazioni, con la
supervisione dellinsegnante;
organizza le informazioni in file,
schemi, tabelle, grafici; collega
file differenti. Confronta le
informazioni reperite in rete
anche con altre font
documentali, testimoniali,
bibliografiche.

Comunica autonomamente
attraverso la posta elsttronica.
Rispetta le regole della
netiquette nella navigazione in
rete e 53 riconoscere i principali
pericoli della rete (spam, falsi
messaggi di posta, richieste di
dati personali, ecc.), contenut
pericolosi o fraudolenti,
ewvitandoli.
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IMPARARE AD IMPARARE
Disciplina di Riferimento: TUTTE Discipline concorrenti: TUTTE
Traguardi per lo sviluppo delle Competenze - Indicazioni Nazionali

Traguardi allz fine della scuala Primaria

Traguardi alla fine del Frimao Ciclo

[+ ]

Imparare a imparare é una competenza metadologica e metacognitiva fondamentale per
potere  acguisire, organizzare e recupersre [zpprendimento. W= perseguita con
sistematicitd e intenzionalita fin dai primi anni di scuola, affinché le abilita che wi sono
coinvolte possano essere padroneggiate dagli alunni in autonomia neli'adolescenza. Anche
per guesta competenza, approccio per discipline scelto dalle Indicazioni non consente di
declinarla con le stesse modalita con cui si passana declinare le competenze chiave nelle
gquali trovano riferimento le discipline formalizzate. Infatti le strategie dellimparare a2
imparare debbono essere impiegate in tutte le azioni e le procedure dapprendimento, in
tutte le discipline. Tutti glii insegnanti e tutti gli insegnamenti sono coinvalti nella sua
costruzione; il passederla nan sala contribuisce al successa nell apprendimenta, ma anche
al sensa di fiducia, autastima e autoefficacia degli allievi.

[+ ]

Imparare 2 imparare & una competenza metodologica e metacognitiva fondamentale per potere
acquisire, organizzare e recuperare 'zpprendimento. V2 perseguita con sistemaricita e intenzionalitad
fin dai primi anni di scuala, affinché le abilita che i sana coinvolte possana essere padroneggiate dagli
alunni in autonomiza nelladolescenza. Anche per questa competenza, 'approccio per discipiine scelto
dalle Indicazioni non consente di declinarlz con le stesse modalita con cui 5i possono declinare le
competenze chiave nelle quali trovang riferimenta le discipline formalizzate. Infatti le strategie
dallImparare 2 imparare debbono essere impiegate in tutte le azioni e le procedure d'apprendimenta,
in tutte le discipline. Tutti gii insegnanti e tutti gli insegnamenti sono coinvolti nellz sua costruzione; il
possederfa non solo contribuisce al successo nellzpprendimento, ma anche al senso di fiducia,
autostima e autoefficacia degli allievi.




Sezione A : Traguardi Formativi

Competenza chiave europea

DARAR AD DA DA

Fonti di legittimazione

Raccomandazione del Parfamento Europeo e del Consiglio 18.12.2006; Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012; Documento "Indicazioni Nazionali e nuovi scenari” del 22
febbraio 2018 del Comitato scientifico nazionale per 'attuszione delle Indicazioni nazionali e il miglioramento continue dellinsegnamento di cui af DM 537/2017 dell'l agosto,
integrato con DM 910/2017 DEL 16 novembre

Competenze, abilitd e Conoscenze alla fine della Classe Terza della Scuola

Competenze, abilita e Conoscenze alla fine della Classe Quinta della Scuola

Primaria Primaria
Competenze specifiche Abilita Conoscenze Abilita Conoscenze

@  Acquisire ed interpretare
l'informazione @ Leggere un testo e porsi @  Semplid strategie di @  Ricavare informazioni da fonti @  Metodologie e strumenti di

domande su di esso Rispondere memorizzazione 5chemi, diverse: testimoni, reperti ricerca dellinformazione:

@ Individuare coffegamenti e 2 domande su un testo o su un tabelle, scalette @ Utlizzare i dizionari e gli indic bibliografie, schedari, dizionari,
relazioni; trasferire in altri video Utilizzare semplici @ Semplid strategie di Utilizzare schedari bibliografic indici, matori di ricerca,
contest strategie di memorizazione organizzazione del tempo @ leggere un testo e porsi testimonianze, reperti

@ Individuare sempiici domande su di esso Rispondere @  Metodologie e strumenti di

@ Organizzare il proprio collegamenti tra informazioni 2 domande su un testo organizzazione delie
apprendimento, individuando, reperite da testi o filmati con @  Utilizzare semplici strategie di informazioni: sintesi, scalette,
scegliendo ed utilizzando vare l'esperienza vissuta o con memorizzazione grafici, tabelle, diagrammi,
fonti e varie modalita di conoscenze gia possedute @ Individuare semplic mappe concettuali
informazione e di formazione @  Utilizzare le informazioni collegamenti tra informazioni @ Leggi della memoria e strategie
(formale, non formale ed possedute per risofvere semplic reperite da testi, filmati, di memorizzazione
informale), anche in funzione problemi d'esperienza Internet con informazioni gia @ Stili cognitivi e df
dei tempi disponibili, defle gquotidiana possedute o con l'esperenza spprendimento; strategie di
proprie strategie e def proprio @  Applicare semplici strategie di vissuts studio
metodo di studio e di lavoro organizzazione delle @ Individuare semplia @ Strategie di autoregolazione e

informazioni: individuare fe collegamenti tra informazioni di arganizzzzione del tempao,
informazioni principali di un sppartenenti 3 campi diversi delle priorits, delle risorse
testo narrativo o descrittivo; {es. un racconto e
costruire brevi e sempfici sintesi un‘informazione scientifica o
di testi letti; dividere un testo storica; un'esperienza condotta
in seguenze sul proprio territorio e le
@ Compilare elenchi e liste; conoscenze geografiche ...)
compilare semplici tabelle @ Utlizzare le informazioni
@ Leggere ['orano delle lezioni possedute per risolvere semplic
giornaliero e settimanale e problemi d'esperienza anche
individuare il materiale generalizzando a contesti
occorrente e i compiti da diversi
svolgere @  Applicare semplici strategie di
studio come: sottolineare
parole importanti; dividere testi
in sequenza; costruire brevi
sintesi
@ Compilare elenchi e fiste;
organizzare le informazioni in
semplici tabelle
@  Organizzare i propri impegni e

disporre del materiale in base
all’orario settimanale




Sezione A : Traguardi Formativi
Competenza chiave europea

Fonti di legittimazione

IMPARARE AD TMPARARE
Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 18.12.2006; Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012; Documento "Indicazioni Nazionali e nuovi scenari” del 22
febbraio 2018 del Comitato scientifico nazionale per I'attuazione defle Indicazioni nazionali e il miglioramento continuo dellinsegnamento di cui al DM 537/2017 dell'l agosto,
integrato con DM 910/2017 DEL 16 novembre

Competenze, abilita e Conoscenze alla fine della Scuola Secondaria di I grado

Competenze specifiche Abilita Conoscenze
@  Acquisire ed interpretare @  Ricavare da fonti diverse (scoritte, Internet ..... ), informazioni utili per i propri o Metodologie e strumenti di ricerca dellinformazione: bibliografie, schedari,
linformazione scopi (perla preparazione di una semplice esposizione o per scopo di studio) dizionari, indic, motori di ricerca, testimonianze, reperti
o  Utlizzare indici, schedan, dizionan, motori di ricerca, testimonianze e reperti o Metodologie e strumenti di organizzazione defle informazioni: sintesi,
@ Individuare collegamenti e @ Confrontare le informazioni provenienti da fonti diverse; selezionarle in base scalette, grafici, tabelle, diagrammi, mappe concettuali
relazioni; trasferire in altri all'utilit? & seconda del proprio scopo @ Strategie di memorizzazione Strategie di studio
contesti @ Leggers, interpretare, costruire semplici grafici e tabelle; riefaborare e @ Strategie di autoregolazione e di organizzazione del tempo, delle priorita,
trasformare testi di varie tipologie partendo da materiale noto, sintetizzandolf delle risorse
@  Organizzare il proprio anche in scalette, riassunti, semplici mappe
apprendimento, individuando, @  Utlizzare strategie di memorizzazione
scegliendo ed utilizzando varie @ Collegare nuove informazioni ad alcune gia possedute
fonti e varie modalita di @ Correlare conoscenze di diverse aree costruendo semplia collegamenti e
infoermazione e di fermazione quadri di sintesi
(formale, non formale ed @ Contestualizzare le informazioni provenienti da diverse fonti e da diverse
informale), anche in funzione aree discplinari alla propria esperienza; utilizzare le informazioni nellz
dei tempi disponibili, delle pratica quotidiana e nella soluzione di semplici problemi di esperienza o
proprie strategie e del proprio relativi allo studio
metodo di studio e di lavoro o Applicare strategie di studio, come if PQ4R: lettura globale; domande sul
testo letto; lettura analitica, riflessione sul testo; ripetizione del contenuto;
ripasso del testo, con ziuto degli insegnanti
@ Descrivere alcune delle proprie moadsfits di apprendimento
@ Regolarei propr percorsi di azione in base 3i fegd badk intemi/estemi
Utilizzare strategie di sutocomezions
@ Mantenere Iz concentrazione sul compito peri tempi necessari
@ (Organizzare i propri impegni e disporre del materizle 3 seconds dell’'oraro
settimanale e dei carichi di lavoro
@ Organizzare le informazioni per riferire ed eventualmente per I3 redszione di
relazioni, semplic presentazioni, utifizzando anche strumenti tecnologici
(programmi di scrittura)
@ Trasferre conoscenze, procedure, soluzioni 8 contesti simili o diversi




Sezione B : Evidenze e compiti significativi
IMPARARE AD IMPARARE

Evidenze




Sezione C : Livelli di padronanza
Competenza chiave europea

IMPARARE AD IMPARARE

Livelli di padronanza

Livelli di padronanza 1

Livelli di padronanza 2

Livelli di padronanza 3 dai traguardi
per la fine della scuola primaria

In autonomia, trasforma in
sequenze figurate brewi storie.
Riferisce in maniera
comprensibile ['argomento
principale di testi letti e storie
ascoltate e sul contenuto, con
domandestimolo
dellinsegnante.

Formula ipotesi risolutive su
semplici problemi di esperienza.
E’in grado di leggere
orientarsi nelorario scolastico e
settimanale.

Ricawa informazioni dafia lettura
di semplici tabelle con domande
stimolo deffinsegnante.

Con lziuto delinsegnante,
ricava e seleziona informazioni
dz font diverse perfo studio,
DEr preparare un esposizions.
Legge, ricava informazioni da
semplici grafici e tabelle e sa
costruirne, con ['siuto
dellinsegnante.

Pianifica sequenze dfi lavoro con
Faiuto dellinsegnante.
Mantiene ['attenzione sul
compito per i tempi necessamn.
Si orienta nell‘orario scolastico
e organizza if materale di
cONseguenza.

Rileva sempflici problemi
dallosservazions  di femomeni
di esperienza e formula ipotesi
e strategie risolutive.

E’in grado di formulare
semplici sintesi di testi narrativi
e informativi non complessi.

53 ricavare e selezionare
semplici infarmazioni da fonti
diverse: libr, Internet..) peri
propri scopi, con la supervisione
dellinsegnante.

Utilizza semplic strategie di
organizzazione
memorzzazions del testo letto:
scalette, sottolineature, con
I'aiuto dellinsegnante.

53 formulare sintest scritte di
testi non troppo complessi e sa
fare collegamenti tra nuove
informazioni e guelle gia
possedute, con domande
stimolo deffinsegnante;
Utilizza strategie di
autocorrezione.

Applica, con Paiuto
dellinsegnante, strategie di
studio (es. PQ4R Prewiew
:scorrere prefiminarmente il
testo per individuame gii
argomenti principali e e parti in
cui g strutturato ; Questions
:porsi delle domande che
riguardano gli argomenti
fondamentali trattati nel testo ;
Read : leggere con attenzione il
testo , cercando di dare delle
risposte alfle domande che ci
siamo posti sull'argomento
trattato ; Refleg : riflettere su
cig che si & letto , cercando di
proporre deghi esempi e di
mettere in relazione cid che =i é
letto con e proprie precedenti
conoscenze ; Recite : ripetere
quanto & stato studisto senza
lausifio del testo { che pud
essere utilizzato solo in un

Livelli di padronanza 4

53 ricavare e selezionare peri
propri scopi informazioni da
fonti diverse

53 formulare sintesi e tabelle di
un testo letto collegando e
informazioni nuove a quelle gia
possedute ed utifizzando
strategie di autocorreziong
Applica strategie di studio (es.
PO4R)

Sa utilizzare vari strumenti di
consultazione

Pianifica if suo lavore
valutandone i risufltati

Rileva problemi, individus
possibili ipotesi risolutive e le
sperimenta valutandone esito

Livelli di padronanza 5 dai traguardi
per la fine della scuola secondaria

di I grado

Ricava informazioni da fonti
diverse e le sefeziona in modo
consapevole,

Legge, interpreta, costruisce,
grafici e tabelle perorganizzare
informazioni.

Applica strategie di studio (es.
PQ43) e rielabora i testi
organizzandoli in semplici
schemi, scalette, riassunti;
collega informazioni gid
possedute con le nuove anche
provenienti da fonti diverse,
Utilizza in modo autonomo gli
elementi di base def diversi
linguagai espressivi,

Pianifica il proprio lavoro e sa
individuare le priorita; sa
regolare il proprio lavoro in
base a feedback interni ad
esterni; sa valutame i risultati,
Rileva problemi, seleziona le
ipotesi risolutive, le applica e ne
valuta gli esiti.

E’in grado di desarivere le
proprie modalita e strategie di
apprendimento.




secondo momento perla
verifica e if reperimento delle
eventuali nozioni non ancora
apprese ) ; Review : ripassare
con frequenzs la parte studista
, cercando di ricordare i
concetti pit importanti).
Ricawva informazioni da grafici e
tabelle e sa costruime di
proprie.

Sa utilizzare dizionari e schedari
bibliografici.

Sa pianificare un proprio lavoro
e descriveme le fasi; esprime
giudizi sugli esiti,

Sa rilevare problemi di
esperienza, suggerre ipotes di
soluzione, selezionare quelle
che ritiene pit efficaci &
metterle in pratica.
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Curricolo verticale
Istituto Comprensivo " Giovanni XXIII" FGIC871006
San Ferdinando di Puglia

COMPETENZE SOCIALI E CIWICHE
Disciplina di Riferimento: TUTTE Discipline concorrenti: TUTTE
Traguardi per lo sviluppo delle Competenze - Indicazioni Nazionali

Traguardi aila fine della scuola PFrimaria

Traguardi alia fine del Primo Ciclo

@ Le competenze saciali e civiche sono quelle su cui si fonds la capacitd di una corretta e
proficua convivenza. E forse la competenza pit rilevante, senza la quale nessun altra pud
ritenersi costruita. Ne fanno parte, infatti, le dimensioni fondamentali di cui si sostanzia fa
competenza, ovvero [autanomia e la responsabilita; implica abilitd come il sapere lavorare
in gruppo, il cooperare, il prestare aiuto, sostenere chi & in difficoltd, riconoscere e
accettare le differenze. Anche in guesto caso, [approccio per discipline scelta dalle
Indicazioni non consente di declinarla con le stesse modalita con cui si possono declinare
le competenze chiave nelle guali trovano riferimento le discipline formalizzare. Le
competenze sociali e civiche si costruiscono attraverso la predisposizione di un clima
scolastico equilibrato e cooperativo, attraverso la lettura critica dei fenomeni sociali
nell’ambiente di vita e in guello piv allargaco; attraverso unazione diretta di educazione
alla salidarieta, all'empatia, alla responsabiiita e proponendo esperienze significative che
consentano agli alunni di lavorare esercitando in prims persona l2 cooperazione,
l'auronomia e la responsabilita.

&

Le competenze saciali e civiche sono quelle su cui s/ fonda la capacita di una corretta e proficus
convivenza. E forse la competenza piu rilevante, senza la quale nessun altra pud ritenersi costruita.
Ne fanno parte, infatti, fe dimensioni fondamentali di cui si sostanzia 2 competenza, owvero
lautanomia e la responsabilita; implica abilita come il sapere lavorare in gruppo, il cooperare, il
prestare aiuto, sostenere chi é in difficoltd, riconoscere e accertare le differenze. Anche in guesto caso,
I'approccio per discipline scelto dalle Indicazioni non consente di declinaria con e stesse modalita con
cui si possono declinare le competenze chiave nelle guali trovano riferimento le discipline formalizzate.
Le competenze sociali e civiche si costruiscono artraverso la predisposizione di un clima scolastico
equilibrato e cooperativo, attraverso la lettura critica dei fenomeni sociali nell’ambiente di wita e in
guello piv allargato; attraverso un'zzione diretta of educazione alla solidariets, allempatia, aliz
responsabilitd e proponendo esperienze significative che consentano agli alunni di lavorare esercitando
in prima persona la cooperazione, |autonomia e Iz responsabilita.




Sezione A : Traguardi Formativi

Competenza chiave europea ompete;

Fonti di legittimazione

0

Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 18.12.2006; Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012; Documento "Indicazioni Nazionali e nuovi scenari” del 22
fehbraio 2018 del Comitato scientifico nazionale per P'attuszione delle Indicazioni nazionali e il miglioramento continuo delfinsegnamento di cui al DM 537/2017 dell'l agosto,
integrato con DM 810/2017 DEL 16 novembre

Competenze, abilit e Conoscenze alla fine della Classe Terza della Scuola

Competenze, abilita e Conoscenze alla fine della Classe Quinta della Scuola

Primaria Primaria
Competenze specifiche Abilita Conoscenze Abilita Conoscenze

@  Riconoscere i meccanismi, i
sistemi e le organizzazioni che @ Individusre e nominare i gruppi @  Gruppi socali riferiti @ Conoscere le regole che 9 Significato di "gruppo” e di
regolano i rapporti tra i cittadini di appartenenza e riferimento all'esperienza, loro ruali e permettono il vivere in comune, "comunitd” Significato di essere
(istituzioni statali e civili), 2 @  Individuare i ruok e fe funzioni funzioni: famiglia, scuola, spiegame la funzione & "cittadino " Significato
livello locale e nazionale, e i dei gruppi di appsrtenenza e il vicinato, comunita di rispettarie dell’essere cittadini del mondo
principi che costituiscono il proprio negli stessi appartenenza (quartiere, @ Individusre, a partire dallz Differenza fra "comunitd” e
fondamento etico defle societsd @  Partecipare alla costruzione di Comune, Parmroochia....) propria espenenza, il significato "societd”™
(equitd, liberta, coesione regole di convivenza in classe a di partecipazione alfattivita di @  Struttura del comune, defla
sociale), sanciti dalla nella scuok @ Regole fondamentali della gruppo: collaborazione, mutuo provincia e dellz Regione
Costituzione, dal diritto @  Descrivere il significato delle convivenza nei gruppi di aiuto, responsabilita reciproca @  Significato dei concetti di
nazionale e dalle Carte regole appartenenza @ Individusre e distinguere slcune diritto, dovere, di
Internaziona @  Mettere in atto comportamenti "regole " delle formazioni sociali responsabilits, di identita, di

corretti nel gioco, nel lavoro, @ Norme fondamentali della della propria esperienza: liberta

@ A partire dall’'ambito scolastico, nellinterazione sociale circolazione stradale come famiglia, scuola, paese, gruppi @  Significato dei termini: regola,
assumere responsabilmente @  Ascoltare e rispettare il punto df pedoni, ciclisti spartivi; distinguere i loro narma, patto, sanzione
atteggiamenti, ruoli e vista altrui compiti, i loro serviz, i loro @  Significato dei termini
comportamenti di @ Individuare le differenze @ Regole dellz vita e del lavoro in scopi tolleranza, lealts e rispetto
partecipazione attiva e presenti nel gruppo di classe Significato di regols e @ Distinguere gli elementi che @ Diverse forme di eserazio di
comunitaria appartenenza relativamente a norma compongono il Consiglio democrazia nella scuola

provenienzs, condizione, comunale e l'articolazione delle @  Strutture presenti sul territoria,

@  Sviluppare modalita consapevoli abitudini, ecc. e rispettare le @  Significato dei termini: regola, attivita del Comune atte 8 migliorare e ad offrire def
di esercizio della convivenza persone che le portano; tolleranza, lealts e rispetto @ Individusre e distinguere il servizi utili allz cittadinanzz
civile, di consapevolezza di 58, individuare le affinits rispetto ruolo della Provincia e della @ Costituzione e akuni articoli
rispetto delle diversita, di alla propria esperienza @  Organi e funzioni principali del Regione e le distinzioni tra i vari fondamentali
confronte responsabile e di @  Rispettare le proprie Comune sarvizi @ Carte dei Diritti defll’Vomo e
dialogo; comprendere il attrezzature e guelle comuni @  Mettere in atto comportamenti dellTnfanzia e i contenuti
significato delle regole perlz @ Individuare alcuni @  Principali servizi al cittadino di autocontrollo anche di fronte essenzizli
convivenza sociale comportamenti utili alla presenti nella propria citta & crisi, insucoessi, frustrazioni @ MNorme fondamentali relative
Riconoscere i meccanismi, i salvaguardia dell’ambiente e @  Mettere in atto comportamenti al codice stradale
sistemni e le organizzazioni che all'oculato utilizzo delle risorse @ Usie costumi def proprio approprati nel gioco, nel @  Organi internazionali, per
regolano i rapporti tra i cittadini e mette in atto quelli afiz suz territorio, def Paese e di altri lavoro, nella convivenza scopi umanitari e difesa
(istituzioni statali e civili), 2 portata FPaesi (portati eventuaimente da generale, nella circolazione dell'ambiente vicini
livello locale e nazionale, e i @  Assumere incarichi e portari a allievi provenienti da altri stradale, nei luoghi e nei mezzi all'esperienza: ONU, UNICEF,
principi che costituiscono il termine con responsabilita luoghi) pubblici WWF.__.
fondamento etico defle societad Partecipare e collaborare al @  Esprimere if proprio punto di
(equita, liberts, coesione lavore collettive in modo Q@  Organi intemazionali vicini vista, confrontandolo con §
sociale), sanciti dalla produttivo e pertinente all'esperienza dei bambini: compagni
Costituzione, dal diritto @  Prestare ziuto ai compagni in UNICE, WWF @ Collaborare nellelaborazione
nazionale e dalle Carte difficoltd del regolamento di classe
Internazional @ Assumere incarichi e svolgere

compiti per contribuire al Iavoro




A partire dall'ambito scolsstico,
assumere responsabilmente
atteggiamenti, ruoli e
comportamenti di
partecipazione attiva e
comunitamna

Sviluppare modslitd consapevol
di esercizio defla convivenza
civile, di consapevolezza di sé,
rispetto delle diversita, di
confronto responssbile e di
dizlogo; comprendere il
significato delle regole perla
convivenza sociale e

collettivo secondo gli obisttivi
condivisi

Rispettare ruoli e funzioni
all'interno della scuolz,
esercitandoli responsabilmente
Proparre alcune soluzioni per
migliorare la partecipazione
collettiva

Prestare giuto 3 compagni e
altre persone in difficoltd
Rispettare 'ambiente e gli
animali attraverso
comportamenti di salvaguardiz
del patrimonio, utilizzo oculato
delle risorse, pulizia, cura
Rispettare le proprie
attrezzature e quelle comuni
Attraverso l'esperienza vissuta
in classe, spiegare il valore
della democrazia, riconoscere il
ruolo delle strutture e
interagisce con esse
Confrontare usi, costumi, stili di
vita propri e di altre culture,
individuandone somiglianze e
differenze

Leggere e analizzare alouni
articoli della Costituzione
italiana per approfondire il
concetto di democrazia
Mettere in relazione le regofe
stabilite all‘intemo della classe
e alcuni articoli defla
Costituzions

Mettere in relazione
l'esperienza comune in famiglia,
& scuola, nella comunits di vita
con alcuni articoli defla
Costbituzione




Sezione A : Traguardi Formativi
Competenza chiave europea

Fonti di legitimazione

Competenze SOCIALI E CIVICHE
Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 18.12.2006; Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012; Documento "Indicazioni Nazionali e nuovi scenari” del 22

febbraio 2018 del Comitato scientifico nazionale per 'sttuazione delle Indicazioni nazionali e il miglioramento continuo dellinsegnamento di cui af DM 537/2017 dell'l agosto,
integrato con DM 910/2017 DEL 16 novembre

Competenze, abilits e Conoscenze allz fine dellz Scuola Secondaria di I grado

Competenze specifiche Abilita Conoscenze

@  Riconoscere i meccanismi, i @  Riconoscere i mecocanismi, i sistemi e le organizzazioni che regolano i rapporti @  Significato di "gruppo” e di "comunit3 " Significato di essere "cittadino™
sistemi e le organizzazioni che tra i cittadini (istituzioni statali e civili), a livello locale e nazionale, e i principi Significato dell’essere cittadini del mondo Differenza fra "comunitd ™ e
regolano i rapparti tra i cittadini che costituiscono il fondamento etico defle sodets (equita, liberta, coesione "societa ™
(istituzioni statali e civili), a sociale), sanciti dalla Costituzione, dal difitto nazionale e dalle Carte @  Significato dei coneetti di diritto, dovere, di responsabilits, di identits, di
livello locale e nazionale, e i Internazionaf liberta Significato dei termini: regols, norma, patto, sanzione
principi che costituiscono il @  Significato dei termini tolleranza, lealta e rispetto Ruoli familiar, sociali,
fondamento etico defle societa @ A partire dall'ambito scolastico, assumere responsabilmente atteggiamenti, professionali, pubblic
(equita, liberta, coesione ruoii & comportamenti di partecipazione attiva e comunitaria @ Diverse forme di esercizio di democrazia nella scuola
sociale), sanciti dalla @  Strutture presenti sul territorio, atte &8 migliorare e ad offrire dei servizi utifi
Costituzione, dal diritto @  Sviluppare modalits consapevolf di eserdizio della convivenza civile, di alla cittadinanza Prindpi generali dell‘organizzazioni del Comune, defla
nazionale e dalle Carte consapevolezza di sé, rispetto delle diversits, di confronto responsabile e di Provincia, della Regione e dello Stato
Internazionali dialogo; comprendere il significato delle regole per la convivenza sodiale e @ La Costituzione: principi fondamentali e relativi alla struttura, organi dello

rispettarie. Stato e loro funzioni, formazione defle leggi

@ A partire dall'ambito scolastico, @ COrgani del Comune, dellz Provinda, defflz Regione, deflo Stato Carte dei
assumere responsabilmente @ Esprimere e manifestare riflessioni sui valori della convivenza, delia Diritti defi'Vomao e del’Infanzia e i contenuti
atteggiamenti, ruoli e democrazia e della cittadinanza; riconoscersi e agire come persona in grado @  Norme fondamentali relative al codice stradale
comportamenti di di intervenire sulla realts apportando un proprio origingle e positivo @  Principi di sicurezza, di prevenzione dei rischi e di antinfortunistica
partecipazione attiva e contributo di utilizzo oculzto delle risorse naturali ed energetiche @  Organilocali, nazionali e internazionali, per scopi soaali, economia), politici,
comunitaria @ Individuare i propr punti di forza e di debolezza; le proprie modalitd umanitari e di difesa dellambiente

comunicative e di comportamento prevalenti in determinate situazioni e @ Elementi di geografia utili 3 comprendere fenomeni socali: migrazioni,

@  Sviluppare modalita consspevoli valutarne l'efficacia distribuzione delle risorse, popolazioni del mondo e loro usi; clima, ternitorio
di esercizio della convivenza @ Confrontarsi con gli altri ascoltando e rispettando il punto di vista altrui e influssi umani
civile, di consspevoleza di s&, @  Adattarei propri comportamenti e le proprie modzlita comunicative ai diversi @ Caratterstiche dellinformazione nella sodeta contemporanes e mezzi di
rispetto deile diversita, di contest in cui si agisce informazione Elementi generali di comunicazione interpersonale verbale e
confronto responsabile e di @ Controllare le proprie reazioni di fronte 8 contrarieta, frustrazioni, insuccessi, non verbale
dialogo; comprendere if adottando modalits assertive di comunicazions
significato delle regole peria @ Contribuire alls formulazione di proposte per migliorare alkcuni aspetti
convivenza sociale e rispettarie. dell’attivits scolastica e delle associazioni e gruppi frequentati

Q@ Manifestare disponibilitd a partecipare ad attivita promosse da associazioni
@  Esprimere e manifestare culturali, sodali, umanitarie, ambientali, offrendo un proprio contributo,

riflessioni sui valori defla
convivenza, della democrazia e
della cittadinanza; riconoscersi
€ agire come persona in grado
di intervenire sulla realta
apportando un proprio ofginale
e positivo contributo

sviluppando capacita relzzionali valorizzando attitudini persona i







Sezione C : Livelli di padronanza
Competenza chiave europea

Competenze SOCIALT E CIVICHE

Livelli di padronanza

Livelli di padronanza 1

Livelli di padronanza 2

Livelli di padronanza 3 dai traguardi
per la fine della scuola primaria

Utilizza i materiali propri, quelli
altrui e le strutture dellz scuola
€0n cura.

Rispetta le regole della classe e
della scuok

Siimpegna nei compiti
assegnati e li porta 3 termine
responsabilmente.

Individua i ruoli presenti in
famiglia e nella scuola,
compreso il proprio e i relativi
obblighi e rispetta i propri.
Rispetta le regole nei giochi.
Accetta contrariets,
frustrazioni, insuccessi senza
reazioni fisiche aggressive.

Utilizza materiali, strutture,
attrezzature proprie e altrui con
rispetto e cura.

Utilizza con parsimonia e cura
le risorse energetiche e
naturali: acqua, luce,
riscaldamento, trattamento dei
rifiuty ...

Condivide nel gruppo le regole
e le rispetta; rispetts le regole
della comunita di vita.

Rispetta i tempi di lavoro, si
impegna nei compiti, i assofve
con cura e responsabifita.
Presta aiuto ai compagni,
collabora nel gioco e nel lavoro.
Ha rispetto per 'autorita e per
gli adulti; tratta con correttezza
tutti i compagni, compresi quell
diversi per condizione
provenienza, cultura, ecc. e
quelli per i quali non ha
simpatia.

Conosce tradizioni e usanze del
proprio ambiente di vita e e
mette a confronto con guelle di
compagni provenienti da altri
Paesi, individuandone, in
contesto collettive, somiglianze
e differenze.

2

Utilizza materiali, attrezzature,
risQrse con cura e
responsabilits, sapendo indicare
anche le ragioni e le
conseguenze sulla comunita e
sulfambiente di condotte non
responsabili.
Osserva le regole di convivenza
interne e le regole e le nome
della comunita e partecips alla
costruzione di guelle defla
classe e della scuola con
contributi personall.
Collabora nel lavoro e nel gioco,
aiutando i compagni in difficols
e portando contributi originali.
53 adeguare il proprio
comportamento e il registro
comunicativo 3i diversi contesti
e al ruolo degl interlocutori.
Accetta sconfitte, frustrazioni,
contrarieta, difficolta, senza
reazioni esagerate, sia fisiche
che verbali.
Ascolta i compagni tenendo
conto dei floro punti di wista;
rispetta i compagni diversi per
condizione, provenienza, ecc. e
mette in atto comportamenti di
accoglienza e di aiuto.
Conasce le principali strutture
politiche, amministrative,
economiche def proprio Paese;
alcuni principi fondamentali
della Costituzione, i princpali
Organi deflo Stato e guelli
amministrativi 8 fivefio locale.
E"in grado di esprimere
semplici giudizi sul significato
dei principi fondamentalk e di
alcune norme che hanno rilievo
per la sua vita quotidiana (es. il

Livelli di padronanza 4

Utilizza con cura materiali e
risorse.

E'in grado di spiegare in modo
assenzizle le conseguenze
dell'utilizzo non responsabile
delle risorse sulfambiente.
Comprenaes il senso defle regole
di comportamento, discriminag i
comportamenti non idonei e fi
riconosee in 5& e negli aftri e
riflette criticamente.

Collabora costruttivamente con
adulti e compagni.

Comprendge il senso defle regole
di comportamento, discriming
comportamenti difformi,
Accetta responsabilmente le
conseguenze defle proprie
aZioni.

Conosce i principi fondamentali
della Costituzione e le principali
funzioni dello Stato.

Conosce I3 composizione e la
funzione dell'Unione Europes ed
i suoi principsli organismi
istituzionali.

Conosce le principali
organizzazioni internazionali.

Livelli di padronanza 5 dai traguardi
per la fine della scuola secondaria

di I grado
Utilizza con cura materiali e
risorse.

E'in grado di spiegare
compiutamente le conseguenze
generali delfutilizzo non
responsabile del’energia,
dell'acgqus, dei rifiuti e adotta
comportamenti improntati af
risparmio e afia sobrieta.
Osserva le regole interne e
quelle della comunita e del
Paese (es. codice della strada)
Conasee alouni pringipi
fondamentali defla Costituzione
e le principali funzioni dello
Stato; gli Organi e Iz struttura
amministrativa di Regioni,
FProvince, Comur.

Conosce la composizione e 12
funzione dell’'Unione Europea e i
suoi principali Organi di
governo e alcune organizzazioni
internazionali e le relative
funzioni.

E’in grado di esprimere giudizi
sul significato della ripartizione
delle funzioni dello Stato, di
legge, norma, patto, sul
rapporto doveri/diritti e sul
significato di alcune norme che
regolano la vita civile, anche
operando confronti con nome
vigenti in altri Paesi.

E’in grado di motivare Iz
necessita di rispettare regole &
norme e di spiegare le
conseguenze di comportamenti
difformi.

Si impegna con responsabilits
nel lavoro e nelia vita
scolastica; collabora
costruttivamente con aduiti e




Codice dells Strada; le imposts,
l'obbligo di istruzione, eoc.)
Mette 3 confronto norme e
consuetudini del nostro Paese
con alcune di guelle dei Paesi di
provenienza di altri compagni
per rilevame, in contesto
collettivo, somighanze e
differenze.

compagni

Assume iniziative personali e
presta aiuto @ chi ne ha
bisogno.

Accetta con equilibrio sconfitte,
frustrazioni, insuocessi,
individuandone anche le
possibili cause e i possibilf
rimedi.

Argomenta con corettezza le
proprie ragioni e tene conto
delle altrui

Adegua i comportamenti ai
diversi contesti e agfi
interfocutori e ne individua le
mobivazioni,

Richiama alle regole nel caso
non vengano rispetiate
Accetta responsabilmente le
conseguenze defle proprie
azioni

Segnala agli adulti responsabilf
comportamenti contrari af
rispetto e alla dignitd & danno
di altri compagni, di cui sia
testimone.
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INTRAPRENDENZA E SPIRITO DI INIZIATIVA
Disciplina di Riferimento: TUTTE Discipline concorrenti: TUTTE
Traguardi per lo sviluppo delle Competenze - Indicazioni Nazionali

Traguardi alla fine della scuala Frimaria

Traguardi alla fine del Frima Cicla

@ Le Spirite di iniziativa e intraprendenza & la competenza su cui si fonda la capacita di
intervenire e modificare censapevelmente la realta. Ne fanne parte abilita come il
sapere individuare e riselvere problemi, wvalutare opzioni diverse, rischi e opportunita,
prendere decisieni, agire in mode flessibile e creative, pianificare e progettare. Anche
in gueste caso, Papproccie per discipline scelte dalle Indicazioni non censente di
declinarla con le stesse modalitd con cui 5i pessone declinare le competenze chiave
nelle quali trovane riferimente le discipline formalizzate. Anche guesta competenza si
persegue in tutte le discipline, proponendo agli alunni laveri in cui vi siano situazioni
da gestire e problemi da riseivere, scelte da operare e azioni da pianificare. E" una
delle competenze maggiormente coinvolte nelle attivita di orientaments. E' anch'essa
fondamentale per lo sviluppe dell’autoefficacia e della capacitd di agire in modo
consapevole e sutenemo.

@ Le Spirite di iniziativa e intraprendenza & la competenza su cui si fonda Iz capacita di intervenire
e modificare censapevelmente la realtd. Ne fanne parte abilitd come il sapere individuare e
rizolwere problemi, walutare spzioni diverse, rischi e opportunita, prendere decisioni, agire in
mode flessibile e creative, pianificare e progettare. Anche in gueste case, 'approccic per
discipline scelto dalle Indicazioni non consente di declinarla con le stesse meodalitsa con cui si
possone declinare le competenze chiave nelle guali trovane riferimente le discipline formalizzate.
Anche guesta competenza si persegue in tutte le discipline, propenends agli alunni laveri in cui vi
siane situazioni da gestire e preblemi da risclvere, scelte da operare e azieni da pianificare. E" una
delle competenze maggiermente ceinvolte nelle attivita di  orentaments. E° anch'essa
fondamentale per lo sviluppe dell’avteefficacia e della capacita di agire in meds coensapevele &
ubonomoe.




Sezione A : Traguardi Formativi

Competenza chiave europea A

Fonti di legittimazione

D

0 D

Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 18.12.2006; Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012; Documento "Indicazioni Nazionali e nuovi scenari” del 22
febbraio 2018 del Comitato scientifico nazionale per 'sttuazione delle Indicazioni nazionali e il miglioramento continuo dell'insegnamento di cui af DM 537/2017 dell'l agosto,
integrato con DM 910/2017 DEL 16 novembre

Competenze, abilits e Conoscenze allz fine della Classe Terza della Scuola

Competenze, abilits e Conoscenze alla fine della Classe Quinta della Scueola

indicare alcune ipotesi di
soluzione

Primaria Primaria
Competenze specifiche Abilita Conoscenze Abilita Conascenze
o Effettuare valutazioni rispetto @  \Valutare aspetti positivi e @ Regole dellz discussione Ascolto e parlato @ Strument per I3 decisione:
alle informazioni, ai compiti, al negativi rispetto ad un vissuto @ [Iruolie la loro funzione @ Assumere gli impegni affidati e tabelle dei pro e dei contro
proprio lavoro, al contesto; @  Sostenere la propria opinione @  Modalits di raporesentazione portarli a termine con diligenza
valutare alternative, prendere con argomenti coerenti grafica (schemi, tabelle, grafici) e responsabilitsd ;assumere @  Modalits di dedsione riflessivia
decisioni @ Giustificare le scelte con @ Fasidiun problemsa Fasidi sempiici iniziative personali di
@ Assumere e portare a terming semplici argomentazioni un'azione gioco e di lavoro e portarie a @ Organizzazione di un'agends
compiti e iniziative Formulare proposte di lavoro, di @ Modalits di dedsione termine giornaliera e settimanale
@  Pianificare e organizare il gioco ... Confrontare la propria @ Decidere tra due alternative (in
proprio lavoro; realizzare idea con quella altrui gioco; nella scefta di un libro, di @ Le fasidi una procedura
semplici progetti @  Conoscere i ruoli nei diversi un‘attivita) e spiegare le Diagrammi di flusso
@  Trowvare soluzioni nuove a8 contesti di vita, di gioco, di motivazioni
problemi di esperienza; lavoro @ Spiegare vantaggi € svantaggi @  Fasidel problem solving
adottare strategie di problem @ Riconoscere semplic situazioni di una semplice scelta legata a
salving problematiche in contesti reali vissuti personali
d'esperienza @ Convincere aitri 3 fare una
@ Formulare ipotesi di soluzione scelta o a8 condividere la
@  Effettuare semplici indagini su propria, spiegando i vantaggi:
fenomeni di esperienzs dissuadere spiegando i rischi
@ Organizzare dati su schemi e @  Descrivere le fasi di un compito
tabelle con I'aiuto o di un gioco
dellinsegnante @  Descrivere le azioni necessarie
©  Spiegare le fasi di un 2 svolgere un compito,
esperimento, di una ricerca, di compigre una procedura,
un compito .. portare a termine una
@  Qualificare situazioni incerte in: consegna, ecc.
possibili, @ Individuare gli strumenti 8
@  impaossibili, probabili propria disposizione per portare
@  Esprimere semplici giudizi su un a termine un compito e gueli
messaggio, su un avvenimento mancanti
@ Collocare i propri impegni nel
@ Cooperare con akri nel gioco e calendario giomaliero e
nel lavoro settimanale
@  Ripercorrere verbalmente le fasi @  Progettare in gruppo
di un lavoro, di un compito, di l'esecuzione di un semplice
una azione eseguiti manufatto; di un piccolo evento
da organizzare nefla vita di
classe
@ Individuare probfemi legati
all'esperienzs concreta




@  Analizzare - anche in gruppo -
le soluzioniipotizzate e
scegliers guelia ritenuta pid
vantaggiosa

@  Applicare Iz soluzione e
commentare i risultati

Sezione A : Traguardi Formativi
Competenza chiave europea [ROGIY S Sl WS gge NI rd -y pals]
Fonti di legittimazione Raccomandazione del Parfamento Europeo e del Consiglio 18.12.2006; Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012; Documento "Indicazioni Nazionali e nuovi scenari” del 22
febbraio 2018 del Comitato scientifico nazionale per 'sttuszione delle Indicazioni nazionali e if miglioramento continuo dellinsegnamento df cui al DM 537/2017 dell'l agosto,
integrato con DM 910/2017 DEL 16 novembre

Competenze, abilita e Conoscenze alla fine della Scuola Secondaria di I grado

Competenze specifiche Abilita Conoscenze
@ Effettuare valutazioni rispetto @  Assumere e completare iniziative nella vits personale e nef lavoro, valutando @  Fasidel problem solving
alle informazioni, ai compiti, al aspetti positivi e negativi di scelte diverse e le possibili conseguenze. @  Organizzszione di un'agends giornaliers e settimanale Le fasi di una
proprio lavoro, al contesto; @  Pianificare azioni nell’ ambito personale e del lavoro, individuando le priorita, procedura
valutare alternative, prendere giustificando le scelte e valutando gli esiti, reperendo anche possibifi @ Strumenti di progettazione: disegno tecnico; planning; semplici bilanci
decisioni correttivi 3 quelli non soddisfacenti. Diagrammi di flusso
@  Descrivere le modzlita con cui 57 sono operate le scelte Utilizzare strumenti di @  Strumenti per ia dedsione: tabella pro-contro; diagrammi di flusso;
@ Assumere e portare 8 terming supporto afle decisioni. diagrammi di Ishikawa; tabelle multicriteriali
compiti e iniziative @ Discutere e argomentare in gruppo i criteri e le motivazioni delle scefte @ Modalitd di dedisione riflessiva
mettendo in luce fath, rischi, opportunitd e ascoltando le motivazioni akrui @  Strategie di argomentazione e di comunicazione assertiva
@  Pignificare e organizzare il @  Individuare elementi certi, possibifi, probabili, ignoti nel momento di
proprio lavoro; reslizzare effettuare le scelte Scomporre una semplice procedurs nelle sue fasi e
semplici progetti distribuirle nel tempo
@  Descrivere le fasi di un esperimento, di un compito, di una procadurs da
@ Trovare soluzioni nuove 3 svolgere o svolti Organizzare | propri impegni giomalieri e settimanali
problemi di esperienza; individuando alcune prionita
adottare strategie di problem @  Pianificare l'esecuzione di un compito legato all‘esperienza e a contesti noti,
solving descrivendo le fasi, distribuendole nel tempo, individuando le risorse

material e di lavoro necessarie e indicando quelle mancanti

@  Progettare ed eseguire semplici manufatti artistici e tecnologia; organizzare
eventi legati alla vita scolastica (feste, mostre, picoole usaite e visite) in
gruppo e con l'aiuto degli insegnanti

@ Calcolareicosti di un progetto e individuzre modalita di reperimento defle
risorse

@  Individuare problemi legati alla pratica e al lavoro guotidiano e indicare
ipotesi di soluzione plausibili Scegliere le soluzioni ritenute pil vantaggiose e
motivare la scelta

@ Aftusre le soluzioni e valutare i risultati Suggerire percorsi di correzione o
miglioramento Generalizzare soluzioni idonee a problemi simili

@  Trowvare soluzioni nuove 3 problemi di esperienza




Sezione B : Evidenze e compiti significativi
INTRAPRENDENZA E SPIRITO DI INIZIATIVA




Sezione C : Livelli di padronanza
(Welp sy e e E = e e =0  INTRAPRENDENZA E SPIRITO DI INIZIATIVA

Livelli di padronanza
Livelli di padronanza 3 dai traguardi

Livelli di padronanza 1 Livelli di padronanza 2 Livelli di padronanza 4 Livelli di padronanza 5 dai traguardi

per la fine della scuola primaria per la fine della scuola secondaria
di I grado
Individua i ruoli presenti nefla Conosce ruali e funzioni nefla @  Rispetta le funzioni connesse af Assume in modo pertinente i Conosce e prndpali strutture
comunita di wita e le relative scuola e nellz comunita. ruoli diversi nella comunita. ruoli che gli competono o che di servizi, produttive, cultura i
funzioni. Assume iniziative personali nel @ Conosceipringdpali servizi e gli sono assegnati nel lavoro, del territorio regionale e
Sostiene le proprie opinioni con gioco e nel lavoro e le affronta strutture produttive culturali nel gruppo, nella comunita. nazionale; gli organi
semplici argomentazioni. con impegno & responsabilits. presenti nel territorio. Conosce e strutture di servizi, amministrativi g livello
In presenza di un problems, Porta a termine i compiti @ Assume inizigtive personali, amministrative, produttive defl territoriale e nazionale.
formula semplic ipotesi di assegnati ports & termine compiti, proprio territorio € le loro Assume inizistive nella vita
soluzione. 53 descrivere e fasidi un valutando anche gli esiti del funzioni; gli organi e le funsioni personale e nel lavoro,
Porta a termine i compiti lavoro sia preventivamente che lavoro degli Enti territoriali e quelii valutando aspetti positivi e
assegnati successivamente ed esprime @ 53 pianificare il proprio lavoro e principali dello Stato. negativi di scelte diverse e le
assume iniziative spontanee di semplici valutazioni sugli esiti individuare alcune prioritd Assume inizigtive personali possibili conseguenze.
gioco o di lavoro. delle proprie azioni. @ 53 valutare, con l'aiuto pertinenti, porta 8 termine 53 piznificare azioni nell'ambito
Descrive semplici fasidi giochi 58 portare semplic motivazioni dellinsegnante , gli aspetti compiti in modo accurato e personale e del lavoro,
o di lavoro in cui & impegnato. 2 supporto delle scelte che positivi e negativi di aloune responsabile, valutando con individuando le priorita,
opera e, con il supporto scelte. accuratezza anche gli esiti defl giustificando le scefte e
dell'adulto, sa formulare ipotesi @  Sa esprimere ipotesi di lavoro; pondera i diversi aspetti valutando gli esiti, reperendo
sulle possibili conseguenze dfi soluzione & problemi di connessi alle scelte da anche possibili correttivi a8 quell
scelte diverse, esperienza, attuare e valutarne compiers, valutandone rischie non soddisfaoenti,
Riconosce situazioni certe, gli esiti. opportunita e le possibili Collabora in un gruppo di Iavoro
possibili, improbabili, @ Sz utilizzare alcune conoscenze conseguenze, o di gioco, tenendo conto def
impaossibili, legate alla concreta apprese, con il supporto Reperisce e attua soluzionia diversi punti di vista e
esperienza. dellinsegnante, perrisolfvere problemi di esperienza, confrontando 2 propria idea
52 formulzre semplici ipotesi problemi di esperienza valutandone gli esiti e con guella altrui.
risolutive a semplici problemi di @ Generalizza le soluzioni 3 ipotizzando correttivi e E’in grado di assumere ruoli di

esperienza, individuzre quelle
che ritiene pit efficaci e
realizzarle.

problemi analoghi, utilizzando
suggeriments dell insegnante.

miglioramenti, anche con il
supporto dei pari.

Utilizza e conoscenze spprese
per risolvere problemi di
esperienzas e ne generalizza le
soluzioni 3 contesti simili.
Con [ziuto deflinsegnante e il

supporto del gruppo, =3 gli eventusali correttivi.
effettuare semplici indagini su 53, con I3 collaborazione del
fenomeni sociali, naturali, ecc., gruppo e dellinsegnante,
traendone semplic informazioni redigere semplici progetti
(individuazione del risultato

responsabilits allintermo del
gruppo (coordinare il lavoro,
tenere i tempi, documentare il
lavoro, repenre materiali, ecc.).
Individuz problemi, formula e
seleziona soluzioni, le attua e
ne valuta gii esiti, pianificando

atteso; obiettiviintermedi,
risorse e tempi necessarn,
pianificazione delle azioni,
realizzazione, valutazione degli
esiti, documentazione).

Con (giuto dellinsegnante e del
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Competenze CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE
Disciplina di Riferimento: STORIA e RELIGIONE Discipline concorrenti: tutte
Traguardi per lo sviluppo delle Competenze - Indicazioni Nazionali

Traguardi alla fine della scuola Primaria STORIA

Traguardi alia fine del Frimo Ciclo STORIA

@ Lalunno riconosce elementi significativi del passato del suo ambiente di vita.

@ Riconosce e esplora in modo via via pil approfondito le tracce storiche presenti nel
territorio e comprende ['importanza del patrimonio artistico e culturale.

@ Usa /a2 linea del rempo per organizzare informazioni, conoscenze, periodi e individuare

successioni, contemparaneita, durate, periadizzazioni.

Individua le relazioni tra gruppi umani e contesti spaziali.

Organizza le informazioni e le conoscenze, tematizzando e usando le concettualizzaziani

pertinenti.

Comprende i testi storici proposti e sa individuarne le caratteristiche.

Usz carte geo-storiche, anche con l'ausilio di strumenti informatici.

Racconta i fatti studiati e sa produrre semplici testi starici, anche can risarse digitali.

Comprende avvenimenti, f2tti e fenomeni delle societ3 e civilta che hanno caratterizzato a2

storia dell'umanita dal paleolitico alla fine del mondo antico con possibilica di apertura e di

confronto con la2 contemparaneita.

@ Comprende aspetti fondamentali del passaro deliTtalia dal paleclitico alla fine dellimpero
romano d'Occidente, con possibilita di apertura e di confronto con la contemporaneita.
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L'alunno riconosce elementi significativi del passato del suo ambiente di vita.

Riconosce e esplora in modo via wia pid approfondito le tracce storiche presenti nel territorio e
comprende ['importanza del patrimonio artistico e culturale.

Uisa Iz linez del rempo per arganizzare informazioni, conoscenze, periodi e individuare successioni,
contemparaneita, durate, periodizzazioni.

Individua le relazioni tra gruppi umani e contesti spaziali.

Organizza le infarmazioni e le conascenze, tematizzando e usando le concettualizzazioni pertinenti.
Comprende | testi storici proposti e 52 individuarne le caratteristiche.

Uisa carte geo-storiche, anche con [ausilio di strumenti informatici.

Racconta i fatti studiati e 52 produrre semplici testi storici, anche con risorse digitali.

Comprende avvenimenti, fatti e fenomeni delle societa e civilta che hanno caratterizzata la staria
dell’ umanita dal paleoiitico alia fine del mondo antico con possibilitd di apertura e di confronto con fa
contemparanaita.

Comprende aspetti fondamentali del passato dellltalia dal paleolitico allz fine dellimpero romanao
d'Occidente, con possibilita di apertura e di confronto con la contemparaneita.




Competenza chiave europea ¥

Fonti di legittimazione

AD * F7A

[) PRESSTO

Raccomandazione del Parlamente Eurcpec e del Censiglic 18 .12 2006; Indicazieni Nazienali per il Curricele 2012; Documento "Indicazioni Nazionali e nuowi scenarn del 22
febbraic 2018 del Cemitate scientifico nazienale per l'attuazione delle Indicazieni nazienali e il miglicramente centinue dellinsegnamente di cwi al DM 537/2017 dell'l agoste,
integrate con DM 910/2017 DEL 16 novembre

Primaria

Competenze, abilitd e Conoscenze alla fine della Classe Terza dells Scuola

Cempetenze, abilits e Conoscenze alla fine dells Classe Quinta dells Scuola
Primaria

Competenze specifiche STORIA

Abilitd STORIA

Congscenze STORIA

Abilitd STORIA

Conoscenze STORIA

@

Conoscere e collocarenella
spazio e nel tempo fatti ed
eventi del la storiadella propria
comunita, del Passe, delle
civiltad

Individuare trasformazioni
intervenute nelle scrutturedelle
civilta nella storia e nel
paesaggio, nelle societa

Utilizzare conoscenze e abilita
per arigntarsi nel presente, per
comprendere i problemi
fondamentali del mondo
contemparaneg, per sviluppare
atteggiamenti critici e
cansapevoali.

@

@

@

Uso delle fonti

Individuare le tracce e usarle
come fonti per produrre
conoscenze sul proprio passata,
della generazione degli adulti e
della comunita di appartenenza.
Ricavare da fonti di tipo diverso
informazioni e conoscenze su
aspetti del passato.

Organizzazione delle informazioni

Rappresentare graficamente e
verbalmente le activitd, i faei
VISSULI & narrati.

Riconoscere relazioni di
successione e di
contemporaneita, durate,
periadi, cicli tempaorali,
mutamenti, in fenomeni ed
Esperienge VissULe & narrate.
Comprende la funzione e I'uso
degli strumenti convenzionali
per Iz misurazione e 2
rappresentazione del tempo
(orolagia, calendaria, linea
temparale..).

Strumenti concettuali

Seguire e comprendere vicende
storiche attraverso [ascolto o
lettura di testi dell antichita, di
storie, racconti, biografie di
grandi del passato.
Organizzare le conoscenze
acquisite in semplici schemi
remporali.

Individuare analogie
differenze attraverso il
confronto tra guadri storico-
sociali diversi, lontani nello

@

Crganizzatori temporali di
successione, contemporaneita,
durata, periodizzazione

Linee del tempo
Farei ed eventi della storia
persanale, familiare, della

comunita di vita

Storiz locale; usie costumi
della tradizione locale

Fonti storiche e loro
reperimento

Uso delle fonti

@

Produrre informazioni con fonti
di diversa natura utili alla
ricastruzione di un fenomena
SLOFico.

Rappresentare, in un guadro
storico-sociale, le informazioni
che scaturiscono dalle tracce
del passato presenti sul
territario vissuta.

Organizzazione delle informazioni

(]

Leggere una carta storico-
geagrafica relativa alle civilta
studiate.

Usare cronalogiee carte
storico-geografiche per
rappresentare le conoscenze.
Confrontare i quadri storici delie
civilta affrontate.

Strumenti concettuali

]

Usare il sistema di misura
occidentale del tempo storico
(avanti Cristo - dopo Crista) e
comprendere | sistemi di misura
del rempo storico di altre
civilta,

Elaborare rappresentazioni
sintetiche delle societa studiare,
mettenda in rilievo le relazioni
fra gli elementi caratrerizzanti.

Produzione scritta e orale

(]

Confrontare aspecti
caratterizzanti le diverse societa
studiate anche in rapporto al
presente.

Ricavare e produrre

informazioni da grafici, tabells,

@

Organizzatori temporali di
successione, contemporaneita,
durata, periodizzazione

Fatri ed eventi; eventi cesura

Linee del tempo

Sroria locale; usie costumi
deliz tradizione locale

Strutture delle civilta: sociali,
palitiche, economiche,
tecnologiche, culturali, religiose

Fenomeni, fatti, eventi rilevanti
rispetta alle strutture delle
civilta nella preistoriz e nella
storis antica

Fonti stariche e foro
reperimento




Produzione scritta e orale

spazio e nel tempa.

carte stariche, reperti
iconagrafici e consultare testi di
genere diverso, manualistici e

@ Rappresentare conoscenze e nan, cartacei e digitali.
concetti appresi mediante @  Esporre con coerenza
grafismi, disegni, testi scritti e COonascenze & concetti appresi
con risorse digitali. usando il linguaggio specifico

@  Riferire in modo semplice e della discipliina.
coerente le conoscenze @  Elsborare in testi orali e scritti
acquisite. gli argomenti studiati, anche

usando risorse digitali.
g aguardi Fo 3
Competenza chiave eurspea # AP 0 FZA ED PRESSIO A ariz e Religione

Fonti di legittimazione

Raccemandaziens del Parlamente Eurcpes e del Consiglie 18,12 2006; Indicazioni Nazienali per il Curricels 2012; Documente “Indicazioni Nazienali e nuovi scenari” del 22

febbraio 2018 del Comitate scientifico nazienale per I'attuazione deile Indicazioni nazionali e il miglisraments continue dellinsegnamente di cui al DM 537/2017 dell'l agosts,
integrate con OM 910/2017 DEL 16 nowembre

Competenze, abilitd e Conocscenze alla fine della Scuola Secondaria di I grado

Competenze specifiche STORIA

Abilits STORIA

Conoscenze SCIENZE

@

Conoscere e collocarenello
spazio e nel tempao facri ed
eventi del Iz staria della propria
comunit3, del Feese, delie
civilta

Individuare trasformaziani
intervenute nelle strutture delle
civiita nellz staria e nel
paesaggio, nelle societa

Utilizzare conoscenze e abilita
per arientarsi nel presente, per
comprendere | problemi
fandamentali del manda
contemparaneo, per sviluppare
atteggiamenti critici e
consapevoli

Uso delle fonti

[+ ]

@

Conoscere alcune procedure e tecniche di lavoro nei siti archeologici, nelle
biblioteche e negli archivi.

Lisare fonti di diverso tipo (documentarie, iconografiche, narrative, materiali,
arali, digitali, ecc.) per produrre conoscenze su temi definiti.

Organizzazione delle informazioni

@

@

Selezionare e grganizzare le informazioni con mappe, schemi, tabelle, grafici
& risorse digitali.

Costruire grafici @ mappe spazio-temporali, per organizzare le conoscenze
studiate.

Collocare la storialocale in relazione con ia storia italiana, europes,
mandiale.

Formulare e verificare ipotesi sullabase delle informazioni prodottee delle
conascenze elzborate.

Strumenti concettuali

@

@
[+ ]

Comprendere aspetti e strutture dei processi storici italiani, europei e
mandiali.

Conoscere il patrimonio culturale collegato con i temi affrontati.
Usare le conoscenze apprese per comprendere problemi ecologici,
interculturali e di convivenza civile.

Produzione scritta e orale

[ ]

@

Produrre testi, utilizzando conascenze, selezionate da fanti di infarmaziane
diverse, manualistiche e non, cartacee e digitali

Argomentare su conoscenze e concelli appresi usando il linguaggio specifica
della disciplina

adozione di uno stagne o di un bosco.

@

-]

(]
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Elementi costitutivi del processo di ricostruzione storica | il metodo storico):
scelta del problema‘/tema (problematizzazione e tematizzazione);
formulazione deliale ipatesi; ricerca di fonti e documenti; utilizzo di testi
storici e storiografici; analisi delle fonti e inferenza; raccolta delle
infarmazioni; verifica delle ipotesi; produzionedel resto

Concetti di: tracciz - documenta - fonte

Tipologiedi fonti: fonte materiale, fonte scritta, fonte orale, fonte
iconagrafica ... Funzione di: musei, archivi, biblioteche, monumenti, centri
storici

Componenti delle societa organizzate; strutture delle civilta

Vita materiale (rapparta uama-ambiente, strumenti e tecnolagie); Ecanamia;
Organizzazione sociale; Organizzazione politica e istituzionale; Religione;
Cultura

Concetti correlati 2 ¥ita materiale: economia di sussistenza, nicchia
ecologica, ecc.

Economia: agricoltura, industria, commercio, baratto, moneta ecc.
Crganizzazione sociale: famiglia, tribl, clan, villaggio, citta .. divisione del
lavore, classe sociale, lotradi classe, ecc.

Organizzazione politica e istituzionale: manarchia, impera, staco, repubblica,
demaocrazia, imperialismo ecc. - diritto, legge, costituzione, ecc.

Religione: monoteismo, politeisma, ecc.

Cultura: cultura orale e cultura scrittaecc.

Linguaggio specifico

Frocessi fondamentali - collocazione spazio-temparale, periodizzazioni, le
campanenti dell” arganizzazione della societa, grandi eventi e
macrotrasformazioni relativi a:

Sroriz italiana: i momenti fondamentali della storia italiana dalle forme di
insediamento alle forme di potere medievali, alla formazione dello stato
unitario, alla formazione della Repubblica.
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Storia dell Europa

Storia mondiale (dallz preistaria allz civilizzazione neoalitica, alia rivoluzione
industriale, alla globalizzazione)

Sroria locale: i principali sviluppi storici che hanno coinvelto il proprio
territorio

Concetti storiografici: evento, permanenza, contesto, processa, fatto starica,
problema storiografico, rivaluzione, eventifpersanaggi cesura

Concetti interpretativi classe sociale, nicchia ecologica, lunga durata ...
Concetti starici: umanesima, borghesiz, neocolonialisma, globalizzazione ...
Frincipali periodizzazioni della storiografia occidentale

Cronologia essenziale della storia occidentale con alcune date paradigmatiche
e periodizzanti

I principali fenomeni sociali, economici e palitici che caratterizzano il manda
contemparanea, anche in relazione alle diverse culture

I principali processi storici che caratterizzano il mondo contemparaneo

Le principali tappe dello sviluppo dellinnovazione tecnico-scientifica e della
conseguente innovazione tecnologica Aspetti del patrimanio culturale, italiano
e dellumanita

Luoghi della memoria del proprio ambiente e del territorio di vita




Sezione B : Evidenze e compiti significativi
CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE Storia e Religione

Evidenze SCIENZE Compii




Serzione C : Livelli di padronanza
(e e RIS AL CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE Storia e Religione

Livelli di padronanza SCIENZE

Livelli di padronanza 1

Livelli di padronanza 2

Livelli di padronanza 3

dai Traguardi per la fine della

scuola primaria

Livelli di padronanza 4

Livelli di padronanza 5
dai Traguardi per la fine del primo
ciclo

Utilizzain modo pertinente gii
organizzatori temparali: prima,
dopa, ora.

Si orienta nel tempo delia
giarnata, ardinando in corretta
successione le principali azioni.
Si orienta nel tempo delia
seltimana con il supporto di
strumenti (es. l'orario
scolastico ) e collocando
correttamente le principali
azioni di routine.

Ordina correttamente i giorni
della settimana, i mesi, le
sLagioni.

Colloca ordinatamente in un
alinea del tempo i principali
avvenimenti della propria storia
persanale.

Distingue avwenimenti in
SUCCessiane e avvenimenti
contemporans.

Individuale principali
trasformazioni operate dal
rempo in oggecti, animali,
persane.

Rintraccia le fonti testimoniali e
documentali della propria storia
personalecon laiuta
dellinsegnante e dei familiari

Utilizza correttamente gli
organizzatori temporali di
successione, contemporanaita,
durats, rispetto alla propria
esperienza concretas. Sa leggers
l'arologio. Conosce e colloca
correttamente nel tempo gii
avvenimenti della propria storia
personale e familiare.

Sa rintracciare reperti e fonti
documentali e testimaniali della
propria storia personale e
familiare.

Individua le trasformazioni
intervenute nelle principali
strutture (sociali, politiche,
tecnologiche, cultuali,
economiche) rispetto alla storia
locale nell'arco dell uitimo
secolo, utilizzando reperti e
fonti diverse e mette 2
confronto le strutture odierne
con guelle del passata.
Conosce fenameni essenziali
dellz sroriz dellz Terra e
dell'evoluzione delluomao e
strutture organizzative umane
nella preistoria e nelle prime
civilta antiche.

@

L'alunno riconosceelementi
significativi del passato del suo
ambiente di vita.

Riconosce e esplora in modo via
via pil approfondito le tracce
storiche presenti nel cerritorio e
comprende [impartanza del
patrimanio artistico e culturale.
Usa Iz linea del tempo per
organizzare informazioni,
conoscenze, periodi €
individuare SUCCessiani,
contemporaneita, durate,
periadizzazioni.

Individua le relazioni tra gruppi
umani & contesti spaziall.
Crganizza le informazioni e le
conoscenze, tematizzando &
usando le concettualizzazioni
pertinenti.

Comprende i testi storici
proposti e 52 individuarne le
caratteristiche.

Usa carte geo-storiche, anche
con ['ausilio df strumenti
infarmatici.

Racconta i fatti studiati e sa
produrre semplici testi storici,
anche con risorse digitali.
Comprende avvenimenti, facti e
fenomeni delle societa e civilta
che hanno caratterizzato la
staria dellumanita dal
palealitica alla fine del mando
antica con passibilitadi
spertura e di confronto con la
contempaoraneita.

Comprende aspecti
fondamentali del passato
dellTtalia dal paleolitico alia fine
dellimpero romano
d'Occidente, con possibilicadi
apertura e di confronto con la

Utilizza correttamente le linee
del rempo diacroniche e
sincroniche rispettoa alle civilta,
ai fatti ed eventi studiati.
Rispetto alle civilta studiate, ne
conosce gli aspetti rilevanti,
confronta guadri di civilta anche
rispetto 2l presente e al recente
passato della storiadelia
propria comunita.

Individua le trasformazioni
intervenute nel tempa e nella
spazio, anche utilizzando le
fonti stariografiche che pud
rintracciare attraverso persanali
ricerche nelie bibliateche e nel
web.

Colloca e contestualizza nel
tempo e nello spazio storico le
principali vestigia del passato
presenti nel proprio territorio;
individua le continuita tra
passato e presente nelle civilta
contemparanee.

@ LU'zlunno siinfarma in moda
autonoma su facti e problemi
storici anche mediante I'uso di
risorse digitali.

@  Produce informazioni storiche
«con fonti di vario genere -
anche digitali - e le sa
arganizzare in testi.

@ Comprende testi storicie li sa
riglaborare con un personale
metodo di studia,

@  FEsponeoralmente & con
scritture - anche digitali - le
conoscenze storiche acguisite
aperanda collegamenti e
argomentando le proprie
riflessioni.

@  Usa le conoscenze e le abilicd
per arientarsi nella complessita
del presente, comprende
opinioni e culture diverse,
capisce i problemi fondamentali
del mondo contemporaneo.

@ Comprende aspetti, processi e
avvenimenti fondamentali della
storia italiana dalle forme di
insediamento e di potere
medievall allz formazione della
stato unitario fing alila nascita
della Repubblica, anche con
passibilita di aperture e
confranti con il mando antico.

@  Conosce aspefti e processi
fondamentali della storia
europes medievale, moderma e
contemparanea, anche con
possibilica di aperture e
confronti con il mondo antico.

@  Conosce aspetti e processi
fondamentali della staria
mondiale, dalla civilizzazione
nealitica alla rivaluziane
industrizle, alla globalizzazione.
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Curricolo verticale
Istitute Comprensive " Giovanni XXIIT" FGIC871006
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Competenze COSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE
Disciplina di Riferimento: ARTE e IMMAGINE; MUSICA Discipline concorrenti: TUTTE
Traguardi per lo sviluppo delle Competenze - Indicazioni Nazionali

Traguardi allz fine dellz scuala Frimaria MUSICA

Traguardi

alla fine del Primo Ciclo MUSICA

@ Lalunno esplara, discrimina ed elabora eventi sanari dal punte di vista qualitativa, @ Lalunne partecipa in mado attivo alla realizzazione di esperienze musicali attraversa lesecuzione e
spaziale e in riferimentao alla loro fonte. l'interpretaziane di brani strumentali e vocali appartenenti a generi e culture differenti.

@  FEsplora diverse possibilita espressive della voce, di aggetti sonari e strumenti musicali, @ Usa diversi sistemi di nataziaone funzianali alla lettura, all'analisi e alla riproduzione di brani musicali.
imparando ad ascoltare se stesso e gli altri; f2 uso di forme di notazione analagiche o @ E in grado di ideare e realizzare, anche attraverso limprowisazione o partecipando 2 processi di
codificata. alaborazione collettiva, messaggl musicali e multimediali, nel confronte critico con modalli

@  Articola combinazioni timbriche, ritmiche e malodiche, applicando schemi elementari; le appartenenti al patrimonio musicale, utilizzando anche sistemi informatici.
esegue con la wvoce, il corpo e gli strumenti, ivi compresi guelli dellz tecnologia @ Comprende e valutz eventi, materiali, opere musicali riconoscendone i significati, anche in relazione
informatica. alla propriz esperienza musicale e ai diversi contesti storico-culturali,

@ Improvvisa liberamente e in modo crestiva, imparando gradualmente 2 dominare tecniche @ Integra con aitri saperi e altre pratiche artistiche le proprie esperienze musicali, servendosi anche di
& materiali. appropriati codici e sistemni di codifica

@ FEsegue, da salo e in gruppa, semplici brani vocali o strumentali, appartenenti 2 generi e
culture differenti, utilizzando anche strumenti didattici e auto-costruiti,.

@ Riconosce gli elementi costitutivi di un semplice brano musicale.

@  Ascolta, interpreta e descrive brani musicali di diversa genere.

Traguard’i alla fine della scuola Frimaria ARTE Traguardi alla fine del Frima Ciclo ARTE

@ Lalunno utilizza le conoscenze e le abilita relative al linguaggio visive per produrre varie @ Lalunno reslizza elsborati personali e crestivi sulla base di unideszione e progettazione originale,
tipologie di testi visivi (espressivi, narrativi, rappresentativi e comunicativi) e rielaborare in applicando le conoscenze e le regole del linguaggio visiva, scegliendo in modo funzionale tecniche e
mado creative le immagini con malteplici tecniche, materiali e strumenti (grafico- materiali differenti anche con lintegrazione di pit media e codici espressivi.
espressivi, pittarici e plastici, ma anche audiovisivi e multimediali). @  Padroneggia gli elementi principali del linguaggio visiva, legge e comprende i significati di immagini

@ E in grado di osservare, esplorare, descrivere e leggere immagini (quali opere d'arte, statiche e in mavimenta, di filmati audiavisivi e di prodacti multimediali.
forografis, manifesti, fumecti) e messaggi multimediali (quali spot, brevi filmati, videoclip, @ Llegge le opere piu significative prodotte nellarte antica, medievals, moderna e contemporanes,
ecc.) sapendole collocare nai rispettivi contesti starici, culturali e ambientali; riconosce il valare culturale di

@ Individuz i principali aspetti formali dellopera darte; apprezza le opere artistiche e immagini, di opere e di oggetti artigianali prodotti in paesi diversi dal proprio.
artigianali provenienti da culture diverse dalla propria. @  Riconosce gli elementi principali del patrimonio culturale, artistico e ambientale del proprio territorio e

@ Conosce i principali beni artistico-culturali presenti nel proprio territorio e manifesta & sensibile ai problemi dellz sua tutels e conservazione.
sensibilita e rispetto per la loro salvaguardia. @ Analizza e descrive beni culturali, immagini statiche e multimediali, utilizzando il linguaggio

Sppropgrista..




Competenza chiave eurcpea

Fenti di legittimazions

¥ APEVOLEZZA ed ESPRESSIO ILTURA 5ica
Raccomandazione del Parlamente Europee € del Consiglic 18.12.2006; Indicazioni Nazionali per il Cumicele 2012; Documente “Indicazioni Mazienali & nuevi scenari” del 22
febbraic 2018 del Comitate scientifico nazionale per l'attuazione delle Indicazioni nazionali e il miglieramente continue dellinsegnamente di cui al DM 5372017 dell’l agosto,
integrate con DM 210/2017 DEL 16 novembre

Competenze specifiche MUSICA-ARTE

@ Fadroneggiare gli strumenti necessari

ad un utilizzo consapevole del
patrimanio artistico e letterario
(strumenti e tecniche di fruizione e
produzione, lectura critica

Competenze, abilitd e Conescenze alla fine della Classe Quinta dells Scuola Cempetenze, abilitd e Conescenze alla fine della Scuola Secondaria di I grado
Primaria
Abilitd MUSICA-ARTE Conescenze MUSICA-ARTE Abilita MUSICA-ARTE Conescenze MUSICA-ARTE
MUSICA @ FElementi essenziali per ia MUSICA @ Elementi costitutivi il linguaggio
@ Urilizzare voce, strumenti e nuave lettura/ascolto di unopers musicale 0 | @ Eseguire in modo espressiva, musicale
recnologiesonore in modo creativo e d'arte (pittura, architettura, plastica, collectivamente e individualmente,
consapevole, ampliando con fotografia, film, musica) e per la brani vocali e strumentali di diversi @ Elementi costituitivi l'espressione
gradualita le proprie capacita di produzione di elaborati musicali, generi e stili, anche avvalendosi di grafica, pittorica, plastica
invenzione e improvvisazione sonoro- grafici, plastici, visivi strumentazioni elettroniche.
musicale. @ Improvvisare, rielaborare, comporre @ Elementi costitutivi 'espressione
@ Eseguire collettivamente e @ Principali forme di espressione brani musicali vocali e strumentali, visiva: fotografia, ripresa
individualmente brani artistica utilizzando sia strutture aperte, sia cinematografica
vocalifstrumentali anche polifonici, semplici schemi ritmico-melodici. @ Frincipali forme di espressione
curanda [intonazione, lespressivita e @ (Generi e tipologie testuali della @ Riconoscere e classificare anche artistica
l'interpretazione. letteratura, dellarte, della stilisticamente | pit importanti
@ Valutare aspetti funzionali ed estetici cinematagrafia elementi castitutivi del linguaggio @ Generi e tipologie testuali della
in brani musicali di vario genere musicale. letteratura
stile, in relazione al riconoscimentodi | @ Tecniche di rappresentazione grafica, @ Conoscere, descrivere e interpretare
culture, di cempi e luoghi diversi. plastica, audiovisiva in moda critico opere d'arte musicalie | @ Tipologiedel linguaggio
@ Riconoscere e classificare gli elemanti progertare/realizzare eventi sonori cinematografico: pubblicita,
costitutivi basilari del linguaggio che integring altre forme artistiche, documentari, animaziane, film e
musicale allinterno di brani di vario guali danza, teatro, arti visive e generi (western, fantascienza, thriller
genere e provenienza. multimediali. |
@ Rappresentare gli elementi basilari di @ Decodificare e utilizzare |2 notazione
eventi sanori e musicall attraverso tradizionale e altri sistemi di scrittura.
sistemi simbolici convenzionali e non @ Orientare |2 costruzione della propria
convenzionali. identita musicale, ampliarne
@ Riconoscere gli usi, le funzionie i larizzonte valorizzando le proprie
contesti della musica e dei suoninella esperienze, il percorso svolto e le
realtd multimediale (cinema, opportunita offerte dal contesto.
relevisione, computer). @ Accedere alle risorse musicali presenti
in rete e utilizzare software specifici
ARTE, IMMAGINE, LETTERATURA per elaborazioni sonore e musicali.
Esprimersi e comurnicare
@ FElabarare creativamente produzioni ARTE, IMMAGINE, LETTERATURA
personali e autentiche per esprimere Esprimersi e comunicare
sensazioni ed emozioni; @ Ideare e progettare elzbarati
rappresentare e comunicare 2 realta ricercando soluzioni creative originall,
percepita; ispirare anche dallo studio dellarte e
@ Trasformare immagini e materiali della comunicazione visiva..
ricercando soluzioni figurative @ Urilizzare consapevolmente gli
ariginali. strumenti, le tecniche figurative
@ Sperimentare strumenti e tecniche (grafiche, pittorichee plastiche) e la




diverse per realizzare prodotti grafici,
plastici, pitcorici @ multimediali.
Introdurre nelie proprie produzioni
creative elementi linguistici estilistici
scoperti osservando immagini e opere
darte.

Osservare e leggere le immagini

[+ ]

Guardare e osservare con
consapevolezza unimmagine e gii
oggetti presenti nell ambiente
descrivendo gii elementi formali e
utilizzando le regole della percezione
visiva e l'orientamento nello spazio.
Riconoscere in un testo iconico-visivo
gli elementi grammaticali e tecnici del
linguaggio visivo (linee, colori
volume, spazia) individuanda i
significato espressivo.
Individuare nel linguaggio del
fumetto, filmico e audiovisivo le
diverse tipologiedi codici, le sequenze
narrative e decodificare in forma
elementare i diversi significati

Comprendere e apprezzare le
opere d'arte

[+ ]

Individuare in un'opera darte, sia
antica che moderna, gli elementi
essenziali della forma, del linguaggio,
della tecnica e dello stile dell artista
per camprenderne il messaggio e la
funzione.

Familiarizzare con alcune forme df
arte e di produzioneartigianale
appartenenti alla proprize ad altre
culture.

Riconoscere e apprezzare nel proprio
territorio gii aspetti piu caratteristici
del parrimonio ambientale e
urbanistico e | principali monumenti
SLorico-artistici.

regole della rappresentazione visiva
per una produzione creativa che
rispecchi le preferenze e lo stile
espressivo personale.

Rielzborare crestivamente materiali di
uso comune

immagini forografiche, scritte,
elementi iconici e visivi per produrre
nuove immagini.

Scegliere le tecniche e i linguaggi pid
adeguati per realizzare prodotti visivi
seguendo una precisa finalitad
operativa o comunicativa, anche
integrando pil codici e facendo
riferimento ad altre discipline.

Osservare e leggere le immagini
@ Urilizzare diverse tecniche osservative

per descrivere, conun linguaggio
verbale appropriato, gii elementi
farmali ed esretici di un contesta
reale.

Leggere e interpretare unimmagine o
un'opera darte utilizzando gradi
progressivi di approfondimenta
dellznalisi del testo per
comprenderne il significato e cogliere
le scelre creative e stilistiche
dell’aurare.

Riconoscere i codici e le regole
compositive presenti nelle opere
darte e nelle immagini della
comunicazione multimediale per
individuarne Iz funzione simbolica,
espressiva e comunicativa nei diversi
ambiti di appartenenza (arte,
pubbhlicita, informazione, spettacola).

Comprendere e apprezzare le
opere darte
@ Leggere & commentare criticamente

un'opera d'arte meatrendolain
relazione con gli elementi essenziali
del contesto storico e culturale 2 cui
Sppartiena.

Posseders una conoscenza delle lines
fondamentali della produzione
artistica dei principali periodi storici
del passato e dell’arte moderna e







Sezione B : Evidenze e compiti significativi
CONSAPEVOLEZZA ed ESPRESSIONE CULTURALE Arte e Musica

Evidenze MUSICA-ARTE e IMMAGINE =l ificativi MUSICA-ARTE ¢ IMMAGINE




Sezione C : Livelli

padronanza

(ol e Fo e TR el CONSAPEVOLEZZA ed ESPRESSIONE CULTURALE Arte e Musica

Livelli di padronanza MUSICA-ARTE e IMMAGINE

Livelli di padrenanza 1

Livelli di padronanza 2

Livelli di padronanza 3
dai Traguardi per Ia fine della
scuola primaria

Livelli di padrenanza 4

Liwelli di padronanza 5
dai Traguardi per Ia fine del primo
ciclo

@ Ascolta brani musicali e I commenta
dal punto di vista delle sollecitazioni
emative.

@ Produce eventi sonori utilizzando
strumenti non convenzionali; canta in
coro. Distingue alcune caratteristiche
fondamentali dei suani.

@ Simuove seguendo ritmi, Ii sa
riprodurre.

@ Osserva immagini statiche, foto,
opere d'arte, filmati riferendone
l'argomento e le sensazioni evocate.

@ Distingueforme, colari ed elementi
figurativi presenti in immagini
statiche di diversa tipo.

@ Sz descrivere, su domande stimalo,
gli elementi distinguenti di immagini
diverse: disegni, foto, pitture, film
d'animazione e non.

@ Produce oggetti attraverso la
manipolazione di mareriali, con la
guida dellinsegnante. Disegna
spontaneamente, esprimendo
sensazioni ed emozioni; sotto la
guida dellinsegnante, disegna
esprimendo descrizioni

Nell'ascolto di brani musicali, esprime
apprezzamenti non solo rispetto alle
sollecitazioni emotive, ma anche
sorto [ ‘asperto esretico, ad esempio
confrontando generi diversi.
Riproduce eventi sonori e semplici
brani musicali, anche in gruppo, con
strumenti nan convenzionali e
convenzionali; canta in coro
mantenendo una soddisfacente
sintonia con gli altri.

Conosce la notazione musicale e [a sa
rappresentare con la voce & con i pil
semplici strumenti convenzionali.
Osserva opere darte figurativa ed
esprime 3pprezzamenti pertinenti;
segue film adatti alia sua eta
riferendone gii elementi principali ed
esprimendo apprezzamenti personali,
Produce oggetti attraverso tecniche
espressive diverse plastica, pittorica,
multimediale, musicale), se guidato,
mantenendo [attinenza con il rema
proposta.

Lalunno esplora, discrimina ed
elabara eventi sonori dal punto df
vista qualitativo, spazizle e in
riferimenta alla loro fonte.

Esplora diverse possibilica espressive
della voce, di oggetti sonorie
strumenti musicali, imparando ad
ascoltare se stesso e gli altri; f2 uso
di forme di notazione analogiche o
codificate.

Articola combinazioni timbriche,
ritmiche e melodiche, applicando
schemi elementari; le esegue conla
voce, il corpo e gli strumenti, ivi
campresi guelli della tecnalogia
infarmatica.

Improvvisa liberamente e in mada
crestiva, imparando gradualmente a
dominare tecniche e materiali.
Esegue, da solo e in gruppo, semplici
brani vocali o strumentali,
appartenenti 2 generi e culture
differenti, utilizzando anche
strumenti didartici e auto-costruiti,.
Riconosce gli elementi costicutivi di
un semplice brano musicale.

Ascolta, interpreta e descrive brani
musicali di diverso genere.

Utilizza le conoscenze e le abilita
relative al linguaggio visivo per
produrre varie tipologiedi testi visivi
(espressivi, narrativi, rappresentativi
& comunicativi) e rielabarare in mada
crestivo le immagini con molteplici
tecniche, materiali e strumenti
(grafico-espressivi, pittorici e plastici,
ma anche audiovisivi e multimediali).
E in grado di osservare, esplorare,
descrivere e leggere immagini [quali
opere darte, forografie, manifesti

Esegue collettivamente e
individualmente brani
vocalifstrumentali anche polifonici
curando intonazione, espressivica,
interpretazione.

Distingue gli elementi basilari del
linguaggio musicale anche allinterno
di brani musicali.

Za scrivere le note e leggere le note;
sa utilizzare semplici spartiti per
l'esecuzione vocale e strumentale.
Distingue, in un testo iconico-visiva,
gli elementi fondamentali del
linguaggio visuale, individuandane il
significato con l'aiuta dellinsegnante.
Individuz i beni culturali, ambientali,
di arte applicata presenti nel
territorio, operandao, con 'aiuto
dellinsegnante, una prima
classificazione.

Esprime semplici giudizi estetici su
brani musicali, opere d'arte, opere
cinematografiche.

Produce manufatei grafici, plastici,
pittorici utilizzando tecniche,
mareriali, scrumenti diversi e
rispettando alcune semplici regole
esecutive (proporzioni, uso delio
spazio nel foglio, uso del colare,
2pplicazione elementare delia
prospettiva.. ).

Litilizza e tecnologie per produrre
oggetti artistici, integrando le diverse
modalits espressive e i diversi
linguaggi, con il supparto
dellinsegnante e del gruppo di lavaro

@ Lalunne partecipa in modo attivo alla
realizzazione di esperienze musicali
attraverso [esecuzione
linterpretazione di brani strumentali
e vocali appartenenti 2 generi e
culture differenti.

@ Usa diversi sistemi di notazione
funzionali alla lectura, allanalisi e alla
riproduzione di brani musicali.

@ Ein grado di idesre e realizzare,
anche attraverso |improvvisazione o
partecipando 2 processi di
elabarazione collettiva, messaggi
musicali e multimediali, nel confronta
critico con modeili appartenenti al
patrimonio musicale, utilizzanda
anche sistemi informatici.

@ Comprende e valuta eventi, materiali,
opere musicali riconoscendonei
significati, anche in relazione alla
propria esperienza musicale e ai
diversi contesti starica-culturali.

@ Integra con 2ltri saperi e altre
pratiche artistiche le proprie
esperienze musicali, servendosi
anche di appropriati codici e siscemi
di codifica.

@ Realizza elzborati personali e creativi
sullz base di un’ideszione e
progettazione originale, applicando le
conoscenze e le regole del linguaggio
visivo, scegliendo in modo funzionale
tecniche e materiali differenti anche
con lintegrazione di pit media e
codici espressivi.

@ Fadroneggia gli elementi principali
del linguaggio visiva, legge e
comprende i significati di immagini
statiche e in movimento, di flmati
audiowvisivi e di prodotei multimediali.




fumetti} e messaggi multimediali
(guali spot, brevi filmati, videoclip,
ecc.)

Individua i principali aspetti formali
dell'opera d'arte; apprezza le opere
artistiche e artigianali provenienti da
culture diverse dalla propria.

Conosce i principali beni artistico-
culturali presenti nel prapria territoria
& manifesta sensibilita e rispetto per
la loro salvaguardia.

Legge le opere pili significative
prodorre nell'arte antica, medievale,
moderna e contemparanes,
sapendole collocarenei rispettivi
contesti starici, culturali e ambientali;
riconasce il valare culturale di
immagini, di opere e di oggecti
artigianali prodotti in paesi diversi dal
proprio.

Riconosce gli elementi principali del
patrimonio culturale, artistico e
ambientale del proprio territorio ed &
sensibile ai problemi delia sua tutela
£ CONsServazione.

Analizza e descrive beni culturall,
immagini statiche e multimediali,
utilizzando il linguaggio appropriaco.




Trasmissione ai Dipartimenti
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Curricolo verticale
Istitute Comprensivo " Giovanni XXIIT"™ FGICBZ1006
San Ferdinando di Pualia

Competenze CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE
Disciplina di Riferimento: SCIENZE MOTORIE Discipline concorrenti: TUTTE
Traguardi per lo sviluppo delle Competenze - Indicazioni Nazionali

Traguardi alla fine dellz scuola Frimariza ESPRESSIONE CORPOREA- SCIENZE MOTORIE Traguardi allz fine del Prima Ciclo ESPRESSIONE CORPOREA-SCIENZE MOTORIE

@ Lalunno acquisisce consapevolezza di sé attraverso 2 percezione del proprio corpo e la| @  L3lunno é consapevole delle proprie competenze motarie sia nei punti di forza che nei limiti.

padronanza degli schemi motori e posturali nel continuo adattamento alle variabili spaziali e | @  Utilizza le abilita motorie e sportive acquisite adattando il movimento in situazione.
tempaorali contingenti. @  Urilizza gli aspetti comunicativo-relazionali del linguaggio motorio per entrare in relazione con gli altr,
@  Urilizza il linguaggio corporeo e matorio per comunicare ed esprimere i propri stati d'anima, praticando, inoltre, attivamente i valori sportivi (fair - play) come modalitad di relazione guatidiana e di
anche attraverso Iz drammatizzazione e le esperienze ritmico-musicali e coreutiche. rispetto delle regole.
@ Sperimenta una pluralita di esperienze che permettono di maturare competenze di gioco-sport | @  Riconosce, ricerca e applica 2 se stesso comportamenti di promozione dello ” star bene” in ordine 2 un
anche come arientamento alla futura pratica sportiva. sano stile di vita e alla prevenzione.
@ Sperimenta, in forma semplificata e progressivamente sempre piuv complessa, diverse | @  Rispetta criteri base di sicurezza per sé e per gli altri.
gestualita tecniche. @ Ecapace di integrarsi nel gruppa, di assumersi responsabilita e di impegnarsi per il bene comune.

@ Agisce rispettande i criteri base di sicurezza per sé e per gli altri, siz nel movimento che
nell'uso degli attrezzi e trasferisce tale competenza nell ambiente scolastico ed extrascolastico.

@ Riconosce aicuni essenziali principi relativi 2/ proprio benessere psico-fisico legati alla cura del
proprio corpg, 2 un corretto regime alimentare e alla prevenzione dell’uso di sostanze che
inducono dipendenza.

@ Comprende, allinterno delle varie occasioni di gioco e di sport, il valore delle regole e
limpartanza di rispertarie.




Competenza chiave eurcpea 0

Fonti di legittimazione

() FEA 8 5PR et LR

Raccomandaziene del Parlaments Eurcopec e del Consiglic 18.12.2006; Indicazieni Nazionali per il Curricole 2012; Documente "Indicazieni Nazionali e nuowi scenari” del 22
febbraic 2018 del Comitate scientifice nazienale per 'attuazione delle Indicazieni nazienali e il miglisraments continue dellinsegnaments di cui af DM 537/2017 dell'l agosts,
integrate con DM 910/2017 DEL 16 novembre

Coempetenze, abilitd e Conescenze alla fine della Classe Quinta della Scuola
Primaria

Cempetenze, abilitd & Cenoscenze alla fine della Scuola Secondaria di I grado

Competenze specifiche

Abilita

Congscenze

Abilita

Conoscenze

@ FPadroneggiare 2bilitd motorie di
base in situazioni diverse

@ Fartecipare alle attivita di gioco e di
sport, rispettandone le regole;
assumere responsabilita delle
progrie azioni e per il bene comune

@ Utilizzare gii aspetti comunicativa-
relazionali del messaggio corporeo

@ Utilizzare nell'esperienza le
conoscenze relative alla salute, alla
sicurezza, alla prevenzione e ai
corretti stili di vita

Il corpo e la sua relazione con lo
sparzio e il tempo
@ Coordinare e utilizzare diversi
schemi matari combinati tra loro
inizialmente in forma successiva e
poiin forma simultanea (correre /
saltare, afferrare [ lanciare, ecc).
@ Riconoscere e valutare traiettorie,
distanze, ritmi esecutivi e
successioni temporali delle azioni
maotorie, sapendo organizzare il
proprio movimento nello spazio in
relazione 2 sé, agli oggetti, agli
altri.

Il linguaggio del corpo come
modalitd comunicative-espressiva
@ Utilizzarein forma originale e
creativa modalita espressive e
corporee anche attraverso forme di
drammatizzazione e danza, sapendo
trasmettere nel contempa contenuti
emazignali.
@ Elaborare ed eseguire semplici
seguenze di mowvimento o semplici
coreografie individuali e collettive.

Il gioco, lo sport, le regole e il fair
play

@ Conoscere e applicare
correttamente modalita esecutive di
diverse proposte di gioco-sport.

@ Saper utilizzare numerosi giochi
derivanti dalla tradizione popolare
applicandone indicazioni e regole.

@ Fartecipare attivamente alle varie
forme di gioco, organizzate anche
in forma di gara, collaborando con
gli altri.

@ Rispettare le regole nella

@ Elementi di igiene del corpo e
nozioni essenziali di anatomiz e
fisiologia Regole fondamentali df
alcune discipline sportive

I corpo e la sua relarione con lo
sparzio e il tempo

@ Saper utilizzaree trasferire le abilita
per I3 realizzazione dei gesti tecnici
dei vari sport.

@ Saper utilizzare l'esperienza motoria
acguisita per risolvere situazioni
nuove o inusuali.

@ Utilizzare e correlare le variabili
spazio-temporali funzionali alla
realizzazione del gesto tecnico in
ogni situazione sportiva.

@ Sapersi arientare nellambiente
naturale e artificiale anche
attraverso ausili specifici (mappe,
bussaole)

I linguaggio del corpe come
modalita comunicativo-espressiva
@ Conoscere e applicare semplici
tecniche di espressione corporea
per rappresentare idee, stati
d'anima e storie mediante
gestualita e posture svolte in forma
individuale, 2 coppie, in gruppo.
@ Saper decodificarei gesti di
Ccompagni € avversari in situazione
di gioco e di sport.
@ Saper decodificare i gesti arbitrali in
relazione all zpplicazione del
regolamento di gioco.

Il gioco, lo sport, le regole e il fair
play
@ Fadroneggiare le capacita
coordinative adattandole alle
situaziani richiestedal giocoin
forma ariginalee creativa,
proponendo anche varianti.
@ Sz reslizzare strategie di gioco

@  Elementi di igiene del corpa e
noziani essenzizli di anatomiz e
fisiologia

@  Regole fondamentali di alcune
discipline spartive




competizione sportiva;

saper accettare |z sconficta con
eguilibria, e vivere la vittoria
esprimendo rispetto nei confronti.
dei perdenti, accertando le
diversita, manifestando senso di
responsabilica.

Salute e benessere, prevenzione e
sSicurezza

@

Assumere comportamenti adeguati
per la prevenzione degli infortuni e
per la sicurezza nei vari ambienti di
vita.

Riconoscere il rapporto tra
alimentazione, ed esercizio fisico in
relazione a sani stili di vita.
Acquisire consspevolezza delle
funzioni fisiologiche (cardio-
respiratorie e muscolari) e dei laro
cambiamenti in relazione
all'esercizio fisico.

mette in atto compartamenti
collabarativi e partecipa in farma
propositiva alle scelte della squadra.
Conoscere e applicare
correttamente il regolamento
tecnico degli sport praticati
assumendo anche il ruolo di arbitro
o di giudice.

Saper gestire in modo consapevole
le situazioni competitive, in gara e
nan, con autocontrollo erispetta
per ['altro, sia in caso di vittoria sia
in caso di sconfirta.

Salute e benessere, prevenzione e
sicurezza

@

Essere in grado di conoscere |
cambiamenti morfologici
caratteristici dell’eta ed spplicarsi a
seguire un piano di lavoro
consiglizto in vista del
miglioramento delle prescazioni.
Essere in grado di distribuirela
sforzo in reflzzione al tipo di attivita
richiesta e di applicare recniche di
controllo respiratorio e di
rilassamenta muscolare 2
conclusione del lavoro.

Saper disporre, utilizzare e riparre
correttamente gli attrezzi
salvaguardando la propria e I'altrui
SICUrerza.

Saper adottare comportamenti
appropriati per |3 sicurezza propria
e dei compagni anche rispetta 2
possibili situazioni di pericolo.
Fraticare activita di movimento per
migliarare |a propria efficienza fisica
riconascendanei benefici.
Conoscere ed essere consapevoli
degli effetti nocivi legati

2l assunzione di integratori, o di
sostanze illecite o che inducono
dipendenza (doping, droghe,
alcoal).




Sezione B : Evidenze e compiti significativi
CONSAPEVOLEZZA ed ESPRESSIONE CULTURALE Espressione corporea




(@ e e e TR RN o CONSAPEVOLEZZA ed ESPRESSIONE CULTURALE Espressione corporea

Livelli di padronanza

Livelli di padrenanza 1

Livelli di padronanza 2

Livelli di padrenanza 3
dai Traguardi per la fine della
scuola primaria

Livelli di padrenanza 4

Livelli di padrenanza &

dai Traguardi per la fine del primo

ciclo

Individua le caratteristiche essenziali
del proprio corpo nelia sua globalica
(dimensioni, forma, posizione,
pesa... ).

Individua e riconosce le varie parti
del corpo su di sé e gli altri.

Usa il propria carpa rispetta alle
varianti spaziali (vicing-lontanag,
davanti-dietro, sopra-sotto, alto-
basso, corto-lungo, grande-piccolo,
sinistra- destra, pieno-vuoto) e
remporali (prima-dopo,
contemporaneamente, veloce-lento).
Individua le varizzioni fisiologiche del
proprio corpa (respirazione,
sudorazione) nel passaggio dalla
massima attivita allo stato di
rilassamento.

Conosce l'ambiente (spazig) in
rapporto al proprio corpo e 53
muoversi in essa.

Padroneggia gli schemi mocori di
base: strisciare, ratolars,
guadrupedia, camminare, correre,
saltare, lanciare, mirare,
arrampicarsi, dondolarsi.

Esegue semplici consegne in
relazione agli schemi motori di base |
camminare, correre, saltare, rotolare,
strisciare, lanciare ..).

Utilizza il corpo per esprimere
SEnNsazioni, emozioni, per
accompagnare ritmi, brani musicall,
nel gioco simbalico e nelle
drammatizzazioni.

Rispetta le regole dei giochi.

Sotto la supervisione dell adulto,
osserva le norme igieniche e
comportamenti di prevenzione degli
infartuni.

Coordina tra loro alcuni schemi
matari di base con discreto
autacontrolia.

Utilizza correctamente gli attrezzi
ginnici e gli spazi di gioco secando le
cansegne dell insegnante.

Partecipa a2 giochi di mavimenta
tradizionali e di squadra, seguendo le
regole e le istruzioni impartite
dallinsegnante o dai compagni pilr
grandi; accetta i ruoli afidatigli nei
giochi, segue le osservazioni degli
adulti e i limiti da essi impartici nei
mamenti di confiictualica.

Utilizza il corpo e il movimenta per
esprimere vissuti e stati danimo e
nelle drammatizzazioni.

Conosce le misure delligiane
personale che segue in autonomia;
segue le istruzioni per la sicurezza
propria e altrui impartite dagli adulti.

Lalunno acquisisce consapevolezza di
5é arcraverso la percezione del
proprio corpo e |2 padronanza degli
schemi morori e posturali nel
continuo adattamenta alle variabili
spaziali e temparali contingenti.
Utilizza il linguaggio corporeo e
matorio per comunicare ed esprimere
i propri stati danimao, anche
attraverso la drammatizzazione e le
esperienze ritmico-musicali e
careutiche.

Sperimenta una pluralica di
esperienze che permettana di
maturare competenze di gioca-sport
anche come arientamento alla futura
pratica sportiva.

Sperimenta, in forma semplificata e
progressivamente sempre pil
complessa, diverse gestualita
recniche.

Agisce rispettando i criteri base di
sicurezza per sé e per gli altri, siz nel
mavimenta che nell uso degli attrezzi
& trasferisce tale competenza

nell ambiente scolastico ed
extrascolastico.

Riconosce alcuni essenziali principi
relativi 2l proprio benessere psico-
fisica legati alla cura del proprio
corpa, 3 un corretto regime
alimentare e allz prevenzione delluso
di sostanze che inducono dipendenza.
Comprende, allinterna delle varie
occasioni di gioco e di sport, il valore
delle regole e Iimportanza di
rispettarle

Coordinz azioni, schemi motori, gesti
recnici, con buon autocontroilo e
sufficiente destrezza.

Utilizza in maniera appropriata
attrezzi ginnici e spazi di gioco.
Partecipa a giochi di mavimenta,
giachi tradizionali, giachi sportivi di
sgquadra, rispettando autonomamente
le regole, i compagni, le strutture.
Conosce le regole essenziali di alcune
discipline spartive.

Gestisce | diversi ruoli assunci nel
gruppo e | momenti di conflitcualitad
senza reazioni fisiche, né aggressive,
né verbali.

Utilizza if movimento anche per
rappresentare € comunicare stati
danima, nelle rappresentazioni
teatrali, nell’accompagnamento di
brani musicali, per la danza,
utilizzando suggerimenti
dellinsegnante.

Assume comportamenti rispettosi
delligiene, della salute e della
sicurezza, proprie ed altrui.

@

Lalunno € consapevole delle proprie
competenze motoriesia nei punti di
farza che nai limiti.

Uitilizza le abilita motorie e sportive
acquisite adattanda il movimenta in
Situazione.

Uitilizza gli aspetti comunicativo-
relazionali del linguaggio motorio per
entrare inrelazione con glii altri,
praticanda, inoltre, attivamente ©
valori sportivi (fair - play) come
modalita di relazione guotidiana e di
rispecto delle regole.

Riconosce, ricerca e applica a se
stesso compartamenti di promaozione
della " star bene” in ordinez un sano
stile di vita e alla prevenzione.
Rispetta criteri base di sicurezza per
s€ e per gli altri.

E capace diintegrarsi nel gruppe, di
assumersi responsabilitae di
impegnarsi per il bene comune.




